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内容概要

　　《高等院校“十二五”规划教材·数字媒体技术：计算机图形学理论与算法基础》主要介绍计算
机图形学的基本理论、算法及其应用。
对计算机图形学的基本概念、计算机图形系统、基本图形的生成、二维与三维几何变换、二维与三维
图形观察、自由曲线与曲面、真实感图形生成技术、几何造型技术、计算机动画技术等相关知识进行
详细而系统的论述。
该书力求简明扼要、通俗易懂，尽量避免烦琐、复杂的公式推导，尽可能准确、清晰、简单地描述计
算机图形学的基本理论和算法。
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