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内容概要

《多媒体技术基础》由张晓艳主编，是计算机网络工程、软件工程专业学生的必修课程之一。
本书由浅入深地介绍了多媒体技术的相关知识，充分考虑应用性本科学生培养目标和教学特点，注重
基本概念的同时，重点介绍实用性较强的内容。

本书共分10章，全面、系统、深入地讲解了多媒体技术概述、多媒体的硬件和软件环境、文本信息处
理技术、音频信息处理技术、图形图像信息处理技术、动画的编辑与制作以及视频信息处理技术、多
媒体数据存储技术、多媒体数据库技术和多媒体网络技术。
同时，每一章节都附有课后习题，还有PPT课件和习题答案帮助读者的研究和学习。
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