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前言

　　在许多人眼里，数学中的公式、数字、符号⋯⋯就像一堆乱麻，常常是越理越乱，做一道数学题
，往往就像经历了一场大战，气喘吁吁、满头大汗之余，脑袋里也是星星乱绕，无奈之下，只好长叹
一声：数学啊！
　　与这种情况恰好相反，许多喜爱数学的人一旦说起数学，便会神采飞扬，恨不得手舞足蹈，在他
们眼里，每一个数字并不是僵死的墨汁，却是会呼吸、有感情、灵动的小精灵。
他们一旦攻克一道难题，长伸一次懒腰之后，便顿觉神清气爽，仿佛刚刚与阿基米德、与牛顿，有过
一番促膝长谈。
　　为什么？
为什么会出现这种天堂地狱般的差别？
为什么被认为艰涩、繁杂、乏味的数学，却又变得如此轻盈、曼妙？
问题的关键似乎就在于我们对待数学的态度。
　　在上下左右都巡视一番后，我们发现，数学似乎只存在于课本中，数学的脸庞更多的是出现在一
串串的课后题中，而我们与它的对话，往往也即是在题海中的厮杀。
　　可是我们是否想过，数学还可能是其他什么？
对待数学的态度，除了严谨、正视以外，我们能不能‘玩一把’，玩玩数学，你才知道，不光你喜欢
玩，数学同样很调皮.它同样也喜欢玩。
当玩达到了一定的境界后，也就玩出了“机智”。
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内容概要

　　《数学的机智》伟大的发现折射人类的智慧，有趣的故事彰显学者的激情，以一个个鲜活有趣的
精彩故事，阐释深奥的科学知识，以闻所未闻的动植物趣事，引领你走进神秘的科学殿堂，与大师的
灵魂亲密对话。
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章节摘录

　　这样能绕一圈，也可以说由于一切线都必须经过两回，从这网络所得到的图形，能够一笔完成，
但就迷宫的情形而言，在里面的徘徊的人，没办法看到整体的设计图，只能看见眼前的部分，所以情
形更加困难，因此限制他证明的确能绕一圈。
　　但在开始证明之前，先进行一种有意思的数学游戏，这游戏可帮助各位明白前面的道理，同时对
于证明的理解有非常大的意义。
首先，在白纸上画几个点，将这些点的每两个以自己所喜欢的直线或曲线连接，然后我们就得到前面
称为几何学的网络，比如都市的路面电车或无轨电车的交通网，一国的铁路网，和河流与运河所形成
网络等，加上各国的边境线，这些统统可叫做几何学的网络，也就是迷阵（开始时的网络不要太复杂
）。
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编辑推荐

　　浩渺的宇宙引发多少美妙的想象，也带给人们无穷的疑问，带上你的好奇心和想象力，踏上充满
智慧的科学之旅。
　　给头脑的基本储存，阅读量最高的科普丛书
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