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前言

人才是社会发展的不竭动力，培养专门从事动画领域的人才更成为国际教学单位和学术界关注的焦点
。
近年来，各大艺术院校新办的动画专业教育如何与动画产业接轨已经成为一个新的课题。
动画作为一种大众化的视听艺术表现形式，已经广泛地深入人们的生活。
动画是一门综合艺术，更是一项浩大繁琐的艺术工程，具有高度的娱乐性、欣赏性和教育性。
在今天这个互动化很强的现代社会意识形态中，动画艺术需要在不断探索中求得发展。
其实中国动画教育的发展还是比较早的，20世纪50年代初期，苏州美专、北京电影学院等院校就已经
开设了动画专业课程，并且很多老一辈动画艺术家的作品在世界影视动画界享有盛名。
进入80年代后，中国动画进入低谷，高校的动画教育更是无从谈起。
原因是多方面的，但有一点可以肯定，那就是中国的动画教育缺乏创新性的教学方法和完善的教学体
系，这也是中国动画产业发展始终滞后于日、美、韩等动画产业大国的主要根源。
直到20世纪末21世纪初，中国的动画教育又在各大艺术院校如雨后春笋般地发展起来，这是发展中国
本土动画的机遇，更是一次空前绝后的挑战。
目前，我国的动画教育正在迅猛发展，培养和储备适应市场需要并具有实战能力的动画人才已经被提
上日程。
我国目前的动画从业人员水平大致情况是：前期创作人员少，后期动画工匠多；团队作业少，散兵游
勇多；专业教育少，培训l速成多：懂艺术的不懂技术，懂技术的不懂教学。
这些造成了动画教育的整体疲软。
国内动画市场创作人员水平的徘徊不前与动画教育滞后是分不开的。
除此之外，尽管目前我国有五百余所高等院校开设了动画专业，但是可供动画专业的老师和学生应用
的优秀教材却少之又少。
每年的动漫类新书出版不超过3。
。
种，以动漫形象仿效类为主，动漫图书出版存在着盲目跟风的情况，动漫原创精品教材寥寥无几。
目前动画教育发展的种种问题，都值得我们省思。
动画专业人士时刻渴望找到解决问题的最佳方法和途径。
这次由吉林美术出版社出版的《动漫之路》系列丛书，是根据辽宁科技大学教学改革项目《动画基础
造型》成果中的形象进行延伸的，并与目前动漫专业领域最热门专业方向相结合，是一套内容丰富、
应用性强，很有实用价值的参考丛书。
本丛书分为《动画基础造型》、《三维角色动画设计》，《影视动漫游戏场景设计》，《动画专业毕
业生就业指南》，《建筑动画设计》等，依托动漫产业市场和人才需求为导向，编排设计本套丛书可
谓国内动画专业中最热门、最紧缺的原创实用教材。
《动漫之路》系列教材紧紧围绕许多高等艺术院校本科动画专业培养计划中的主干课程和核心课程展
开，力求实现本专业应用型、复合型的办学理念，以全新的教学改革项目成果带动课堂教学的思路，
以图代文，配合经典的实际工程案例、有主次有目的地模拟实战训练，将传统教材与多媒体演示课件
相结合形成交互式学习方法。
这套丛书可有效启发学生的创造性思维，引导学生掌握动画专业创作核心的方法，锻炼学生将理论联
系实际的动画操作能力，使学生从动画培养计划中的基础课、专业基础课、专业课形成严谨的过渡，
最终使学习者掌握坚实的动画基础，从而有效提升学生的创作能力、自学能力和就业能力。
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内容概要

本书对案例描写、分镜头创作、色彩气氛圈过程绘制、标准的经典实用和常用理论知识进行讲解，并
且把整个动漫创作的环节进行举一反三的模拟创作设计，使初学者在短期内掌担实用的彩色镜头绘制
过程与技巧，使中级水平的学生在短期内掌握实用的理论知识以及导演、编剧与分镜头创作的知识，
使高级水平的读者能够通过经典的图例提高动漫创作修养，从而使各个水平的读者都能找到自己的需
求点。
同时，本书还提供了最实用的绘制技巧，以便在掌握影视动漫场景制作技巧的同时将游戏插图、三维
游戏场景制作的知识进行整合。
本书以实践为主，理论为辅，重点培养学生的动手能力，案例制作步骤详细，学习轻松，范例经典，
一点突出。
技术精湛，最符合国内动浸专业学生的需求，并配7小时直观教学视频演示，鼓励自主学习和模拟实
战，最终有效提高和锻炼学生将理论联系实际的动漫操作能力。
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章节摘录

插图：
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