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内容概要

　　本书属于“酷玩电脑音乐教室”系列丛书中级产品，内容涵盖软音源基础知识、波表音源、合成
器、采样器、音色盘及下属软件的介绍、使用。
软音源是相对硬件音源而言的、完全以软件形式存在于电脑之中的音频处理工具。
由电脑、软音源、插件效果器等构成的数字音频工作站已成为如今音乐制作方式的主流，这是目前国
内第一本系统介绍各种主流软音源的书籍，无论您是专业音乐人还是普通爱好者，它都不失为一本详
细、全面的工具书。
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