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前言

从1837年法国的L·达盖尔用他发明的镀银铜板拍摄成功的第一张照片《静物》至今，虽只有短短
的168年，而摄影业却发生了翻天覆地的变化。
从针孔照相机到今天的全景照相机。
从机械照相机到可以达到2200万像素的数码照相机。
摄影业已进入高科技、高精度的阶段。
处理图片也不仅是卤化银的感光材料，而是高精尖的数字技术处理。
摄影不再是单纯的纪录，而是包含更多信息量，涉及范围更大的一种图像艺术。
因此，今天的摄影专业学习不仅限于简单的洗印，计算机应用技术必不可少。
学习使用Photoshop、3DS MAX、Maya等已是必然趋势。
尤其是想从事影视制作的学生更应学会使用各种计算机图形处理软件，它将带给你一个崭新、灿烂的
明天。
无论是什么三维动画软件，它都只是使用者实现艺术理想的一种工具。
使用它的最终目的是创作出优秀的艺术作品。
在三维动画的教学中我们发现，影响学生学习三维动画软件的最大问题不是技术问题，而是语言问题
！
每个三维动画软件都有成千上万个命令，英语不好学起来实在太困难了。
学生学习过程中需要用大量时间和精力去背各种命令和菜单，而不是去学习和应用技术。
3DS MAX 7.0中文版的推出给三维动画学习提供了极大的帮助。
使用自己的母语对于学习三维动画软件来说，是非常有用的。
有许多的命令从字面上就能理解它的意思。
要知道，在日本，法国等三维动画比较发达的国家，三维动画软件都是使用自己的母语。
3DS MAX 7.O中文版在学习和使用上都很方便，制作流程简洁高效，在3D业界里用户量也是所有三维
软件中最多的。
它的应用面非常广泛，从游戏制作到三维动画，从室内装修到工业建模，甚至电视，电影的视觉特效
都在使用。
3DS MAX 7.0版比过去的版本在功能上强大许多，像角色插件Characte Stlldio、电影级渲染Mental Ray等
的最新版本都已经整合进来。
3DS MAx 7.0中文版的推出对于国内用户来说是一个振奋人心的好消息，三维动画软件的门槛不会再像
以前那么高了。
三维动画软件的使用者会越来越多，软件的命令和基础知识不再是学习的重头。
我们应该快速地学习软件的命令和基础知识。
大量的时间应放在实际的动画制作中。
只有这样我们才能更好地学会三维动画。
本书就是在这样的理念下，使用的是最新的3DS MAx 7.0官方中文版。
读者不再需为英文而烦恼，只需要认真学习就可以轻松快速地学到三维动画最该先学的命今，减少了
讨多不必要的命令讲解。
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内容概要

3DS MAX7.0中文版在学习和使用上都很方便，制作流程简洁高效，在3D业界里用户量也是所有三维
软件中最多的。
它的应用面非常广泛，从游戏制作到三维动画，从室内装修到工业建模，甚至电视，电影的视觉特效
都在使用。
    3DS MAX7.0中文版的推出对于国内用户来说是一个振奋人心的好消息，三维动画软件的门槛不会再
像以前那么高了。
三维动画软件的使用者会越来越多，软件的命令和基础知识不再是学习的重头。
我们应该快速地学习软件的命令和基础知识，大量的时间应放在实际的动作制作中。
只有我们这样才能更好地学会三维动画。
    本书就是在这样的理念下，使用的是最新的3DS MAX7.0官方中文版。
读者不再需为英文而烦恼，只需要认真学习就可以轻松快速地学到三维动画最该先学的命令。
减少了过多不必必要的命令讲解。
本书通过完整的图片记载，纪录下角色动画的整个制作过程。
所有命令的学习都是通过实际操作，没有生硬的讲解，只有简单明了的解释。
配有图片让读者在实际的应用中，自己去深刻地理解命令的作用，轻松的学习3DS MAX7.0。
    在短短的七章中，将教会读者怎样通过简单的多边形命令去建造人物，并让他穿上衣服。
教会读者如何去拓扑，为模型赋予材质和贴图。
最后还教会读者骨骼绑定，以及制作简单的动画。
阅读本书，读者只需通过看图片，加上不量的文字就可以直观、轻松地学习如何去创作一个角色，并
让他动起来。
以此类推，读者可以制作任意其他形状的角色。
    本书的基本对象是大专院校学习摄影、动画、电脑特技、艺术设计的学生。
更希望广大爱好电脑的人都能读懂它，并学会它，而需具备更深的计算机理论和外文水平。
因此，本书对于那些虽未在学校正规学习，但对3DS MAX感兴趣的读者也是很实用的。
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书籍目录

第1章 动画流程第2章 头部建模第3章 人体建模第4章 衣服道具建模第5章 材质贴图第6章 骨骼绑定第7
章 动画
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章节摘录

插图：
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媒体关注与评论

书评3DS MAX7.0中文版软件是目前动画设计的最新版本。
这部明细分步图解教程使英文基础差的读者也能详尽易懂地掌握该软件的使用方法，具备动画设计的
基本技能。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<3DS MAX7.0中文版图解教程>>

编辑推荐

《3DS MAX7.0中文版图解教程摄影动画设计》;3DS MAX7.0中文版软件是目前动画设计的最新版本。
这部明细分步图解教程使英文基础差的读者也能详尽易懂地掌握该软件的使用方法，具备动画设计的
基本技能。
多边形建模 材质贴图 骨骼绑定 动画
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