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内容概要

《培养超级天才的奥数思维游戏:3阶》是中国国内第一套专为5-8岁学龄儿童量身打造的奥数启蒙权威
教材。
它针对该年龄段儿童的心理特点和智能发育水平，科学地设置内容，以数学智能的开放型思维训练为
目标，通过生动有趣的情境游戏导入学习，难度分级，梯度进阶。
在游戏中，孩子可以活跃左右脑，发掘大脑潜能，在获得数学基础知识的同时，培养良好的数学思维
能力和问题解决能力，并充分感受数与形的智慧、美妙，真正喜欢数学、爱上数学，从数学游戏中获
得快乐！
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章节摘录

版权页：   插图：      奥数新思维 仔细观察山羊爷爷手中那枚完整的古钱，它的特点是外圆内方，因此
我们可以从古钱中间那个正方形孔的形状来考虑如何拼接。
 仔细观察这8块碎片后可以发现，1号碎片缺半个右侧的正方形，8号碎片正好有半个右侧的正方形，
因此，1号和8号可以拼成1枚完整的古钱。
同样可知，2号和5号，3号和6号，4号和7号分别可以拼成3枚完整的古钱。
 窍门一点通 解决多个图形拼接问题时，重点是要仔细观察拼接完成后的成品有何特点，然后据此特
点逐一核对。
 点心时间 有小动物们排成两队拿点心。
每只小动物身上都应有个编号（按某种规律排列），可是有4只小动物身上的编号弄丢了。
你能帮他们找回编号吗？
 奥数新思维 第一列队伍是单数列，它的规律是后一只小动物的编号比前一只小动物的编号大2，所以
长颈鹿的编号是7、小老鼠的编号是9；第二列队伍是双数列，它的规律也是后一只小动物的编号比前
一只小动物的编号大2，所以老虎的编号是8、花牛的编号是10。
 数字气球 有两队小动物，每只小动物各拿一个气球。
有的气球有数字，有的气球没有数字，气球上的数字是有规律的。
请你为没有数字的气球补上数字。
 奥数新思维 按顺序观察气球上的数字，第一队依次是3，5，7，？
；第二队依次是6，8，10，？
。
其变化规律是后一个数比前一个数多2，所以第一队的"？
"应补上9，第二队的"？
"应补上12。
 窍门一点通 进行数字推理时，可先从相邻两个数找规律。
如果相邻两个数之间的规律不明显，可以找找间隔数之间的变化规律。
 神奇的猜数 图中每只小动物手里的牌子上都有一串数字，请根据前3只小动物牌子上的数字猜测后2只
小动物牌子上的数字。
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编辑推荐

《培养超级天才的奥数思维游戏:3阶》告诉你数学的内在实质是逻辑思维的运用，从小学数学，能训
练逻辑力和思考力，最大限度地开发大脑的智慧潜能。
而奥数启蒙思维游戏正是对发散性、技巧性、创造性思维力的强化训练！
数学很难学？
奥数很高深？
其实不然。
方法对了，结果就对。
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