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内容概要

本书介绍了Authorware的使用方法与操作技巧，立足于实践，介绍了相关程序流程，讲述了多媒体制
作的一些常识，使读者不仅了解Authorware的使用，还学到一些专业制作的方法。
本书可以使读者了解什么是多媒体以及如何掌握运用多媒体，可以独立使用各种开发工具研发自己的
多媒体作品，而且能够上传至网络或出版发行。
    本书的内容由简及繁，由浅入深，循序渐进，既可作为初学者的教程，也可以作为具有一定基础的
编程人员的参考书，还适用于各类培训班学员的学习使用。
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