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内容概要

本书内容全面、具体、生动、易懂，主要介绍了3DS MAX6软件的各项功能，包括简单建模、复杂建
模、高级建模、材质贴图、灯光摄影、动画制作以及渲染和后期合成等等。
在讲解内容的同时还提供了大量制作模型和动画的实例。
本书第1、2章讲解了3DS MAX6的操作，3、4、5、6、7章讲解了模型的建立，第8和第9章讲解了材质
的应用，第10章讲解了灯光效果，第11、12和13章讲解了动画的制作，第14章讲解了动画的渲染和后
期合成，第15章讲解了插件和脚本的应用，最后一章用几个三维动画常用范例将本章的所有内容综合
起来应用于实践制作，使读者可以学以致用，走上三维动画制作的工作岗位。

   本书特色：知识点与功能命令的讲解与操作示例和具体制作实例相结合，让读乾可以边学习边操作
，对自学者而言更加易学易懂，对学校教师而言更加方便教学，可以切实教会读者相关的就业技能。

   读者对象：本书适合3DX MAX的初中级读者学习，是电脑学校的理想教材，同时也可以作为3D制作
人员的参考书。
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