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内容概要

Flash  MX是美国Macromedia公司推出的最新版本的矢量动画制作软件，它具有功能强大、简单易学的
特点。
使用Flash MX，普通用户也可以制作出专业水平的网页动画。
    本书共分10章，前八章全面系统地讲解了Flash MX的基本功能和操作方法；后两章通过实例详细介
绍了多种典型动画的制作方法，通过对这些实例制作过程的学习，可以有效提高读者的动画创作能力
，并制作出独具特色的精美动画。
    本书结构清晰、内容丰富、语言通俗、叙述深入浅出。
适合从事网页设计及动画制作的初、中级人员阅读使用，也可作为计算机培训班网页制作课程的教材
或参考书。
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