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内容概要

本书采用循序渐进的方式，分19章详细讲解了Flash MX2004的基本操作和功能，全书以专题为主线分
为5个部分；Flash MX2004基础知识、Flash MX2004基本作图、Flash MX2004动画制作、使用动作脚本、
应用程序开发，最后通过一章动画常用范例，进而使读者学以致用，全面掌握这一最著名的二维夭量
动画绘图软件及其各种功能和制作技巧，产学会制作各咱实际作品，顺利跻身动画制作行业，充分发
挥所思所想，成为一名动画的专业设计人员。

     本书特色：知识点与功能命令的讲解与操作示例和具体制作实例相结合，让读者可以过学习过操作
，对自学者而言更加易学易懂，对学校教师而言更加方便教学，可心切实教会读者相磁的就业技能。

     读者对象；本书不仅适合于初学者，同时也适合于广大动画广告设计师，网页制作者以及图形工作
者，并可作为广大设计爱好乾的自学教材，更是电脑培训学校的理想教材。
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