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内容概要

　　中文版Flash MX可以将位图、声音、动画及高级互性等多媒体技术与矢量图形的精确性和灵活性
融合在一起，是一款性能卓越的网页动画制作软件。
《中文版FlashMX动画制作入门与提高》循序渐进地从入门到提高、从基础知识到高级应用，详细地
介绍了中文版FlashMX的功能和使用方法，并使读者通过对典型实例的实战演练习达到掌握动画制作
的要点和技巧。
　　《中文版FlashMX动画制作入门与提高》内容翔实，语言精练，图文并茂，适用于Flash初、中级
用户，对Flash闪客也具有一定的参考价值，既可作为各类计算机培训班的学习教材，也可作为一般用
户的自学用书。
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