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内容概要

本书全面介绍了多媒体制作软件——中文Authorware 6.X采用循序渐进的方式进行介绍，教读者如何利
用中文Authorware 6.X这个强大的多媒体开发平台来开发项目，具有很强的针对性和实用性。
全书由浅入深地介绍了中文Authorware 6.X的各种功能和使用技巧，如文本、图形和图像应用；对象的
显示与擦除；动画设计；多媒体信息应用；交互控制；决策判断；导航控制；程序编写；素材组织和
作品发布等。
    本书层次分明、实例丰富，既可作为Authorware初学者的入门教材，也可供从事多媒体创作及相关
工作的专业人员借鉴和参考。
多媒体制作的各种功能和使用技巧。
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中文Authorware 6.X应用实例
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