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内容概要

3DS MAX6.0是Discreet公司开发的非常优秀的三维动画制作软件、它有着界面友好、功能强大、便于
理解、操作方便等优点，因此，很多初学者都从它开始进入三维领域的。
    3D MAX 是功能非常强大的三维设计与动画制作软件，本书以目前最新版本3DS MAX6.0软件为基础
，由浅入深地向读者详细介绍了3DS MAX的基本功能和操作方法，以及如何使用3DS MAX进行三维动
画的设计和制作。
全书包括3DS MAX的基础知识，对象的变换，三维建模方法及修改，二维建模及修改，放样建模，复
制建模，合成建模，NURBS高等建模，制作材质和贴图，设置灯光、摄影机和环境特效，基础动事，
以及粒子和动力学等方面内容。
   本书结构清晰，图文并茂，通俗易懂，是初、中级读者进行三维动画学习的思想读本。
适合于读者自学，同时也可作为大专院校电脑美术、三维动画专业教材和社会相关领域的用户的培训
教材。
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