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内容概要

本书结合中文版Flash MX2004的主要功能和具体应用，全面、系统地介绍了元件、图层、声音、交互
式动画以及动画发布等功能，并通过精选实例对创建Flash动画的各种技巧进行了生动、细致的讲解。
    本书语言简洁易懂，结构清晰合理，讲解细致透彻，并配以精彩实例来强化学习效果，可操作性极
强，不仅适用于Flash的初、中级读者，而且适合网站动画设计人员、专业多媒体创作与开发人员作为
培训用书或自学用书，同时也是电脑动画制作培训班的理想教材。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<中文版Flash MX2004动画制作>>

书籍目录

第1章 初识中文版Flash MX2004  1.1 中文版Flash MX2004简介  1.2 程序安装、启动与关闭  1.3 中文版Flash
MX2004的两种版本  1.4 中文版Flash MX2004工作环境  1.5 动画制作初体验第2章 绘图工具与面板的使用
 2.1 工具箱  2.2 辅助绘图工具  2.3 辅助绘图功能第3章 元件、实例和库  3.1 元件和实例简介  3.2 使用“库
”面板第4章 图层的使用  4.1 理解图层概念  4.2 创建图层  4.3 编辑图层  4.4 引导层  4.5 遮罩层第5章 动画
的创建  5.1 认识帧的概念  5.2 制作逐帧动画  5.3 制作运动渐变动画  5.4 制作形状渐变动画  5.5 制作文字
动画  5.6 编辑动画第6章 声音的使用  6.1 使用声音概述  6.2 导入声音  6.3 在作品中使用声音  6.4 编辑声
音第7章 动作脚本  7.1 动作脚本概述  7.2 编写动作脚本  7.3 事件与交互操作  7.4 类第8章 发布作品  8.1 导
出  8.2 发布第9章 制作模拟考试系统  9.1 模拟考试概述  9.2 加载界面  9.3 登录界面  9.4 考试题封面  9.5 考
试内容  9.6 考试成绩
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