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内容概要

本书对利用3DS MAX6进行三维设计做了全面而细致的讲解，力图使读者深刻理解各个重要概念，并
熟练掌握三维设计的各种方法，同时，本书不失系系统性，从总体上把握和介绍3DS MAX6的其他应
用，使读者能对这款软件有一个整体的认识。
书中还通过大量实例对这些基本知识进行 综合演练，以使读者能够举一反三、学以致用。

     本书强调实用性，合理安排各部分的内容和讲解顺序，以使其尽可能地符合读者的认知和学习规律
。
本书主要面向3DS MAX的初、中级用户，可以作为电脑训教材或自学规律，对专业3D设计者也具有一
定的参考价值。
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第一章  3DS MAX6进入的世界   1.1 3DS MAX概述   1.2 3DS MAX6工作环境       1.2.1 菜单栏       1.2.2 工具
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阵列复制       3.4.4 空间工具和快照复制   3.5 对齐物体   3.6 基本操作及变换综合实例第四章 模型修改4.1 
修改器简介⋯⋯4.2 参数化修改器4.3 修改二维图形4.4 从二维到三维的修改4.5 模型修改综合实例第五
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