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内容概要

本书详细讲解解了该软件的命令、各种工具的操作方法、制作的基本技巧与方法等基础知识。
每章在讲解后都有针对性的实例，并配合课后练习，巩固各章所学内容。
同时，在全书的最后讲解了几个综合性作品的制作过程。
    使用方法：本书采用循序渐进的手把手教学方式，结合实际操作讲解，读者在学习时，应当启动3ds
max7软件，按照讲解进行操作，就能掌握该软件。
有基础的读者，可以直接阅读本书实例，会对你的创作有一定的启发。
同时，也可将本书作为工作中的参考手册。
    本书特点：基础知识与实例教学相结合，实现入门到精通。
手把手教学，步骤完整清晰。
本书实例的操作步骤全部经过验证，无遗漏。
    本书适合学习3ds max7的电脑爱好者、电脑培训班学员、美术院校的学生使用。
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