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内容概要

本书结合Flash 8.0的实际用途，全面介绍了Flash 8.0的功能，其内容涉及动画设计基本知识，Flash 8.0基
本操作，在Flash 8.0中绘画与编辑图形的方法，图层的使用方法，各种动画制作手段，幻灯片制作方法
，在动画中使用声音、视频、脚本与组件的方法，以及影片的测试、发布和导出方法等。
同时，本书的许多精彩实例贯穿全书，以使读者巩固所学知识并掌握动画制作的相关技巧。
    本书最大的特点是学习形式轻松、内容全面、实例精彩、可操作性强，较好地做到了内容与形式、
理论与实践的统一。
本书适合Flash初、中级读者阅读，也可供大中专院校和各类培训班作为教材。
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书籍目录

第1章 从零开始  1.1 Flash背景知识  1.2 熟悉Flash 8.O工作环境  1.3 Flash基本操作  综合训练——制作动画
短片  思考与练习第2章 使用图形、文字与外部插图  2.1 设置图形的笔触与填充属性  2.2 使用绘图工具 
2.3 修改图形笔触与填充效果  2.4 编辑图形  2.5 创建文本  2.6 使用外部图形与图像  综合训练——绘
制MTV人物与场景  思考与练习第3章 编辑对象   3.1 选取对象   3.2 移动、复制和删除对象  3.3 变形对象 
3.4 组合、叠放和对齐对象  3.5 捕捉对象  综合训练——制作游戏角色与场景  思考与练习第4章 使用元
件与实例  4.1 认识元件和实例  4.2 创建与编辑元件  4.3 创建与编辑实例  4.4 创建与使用按钮元件  综合
训练——制作MTV元件  思考与练习第5章 创建动画和屏幕  5.1 Flash动画制作基础  5.2 使用时间轴特效 
5.3 创建补间动画与帧-帧动画  5.4 编辑动画  5.5 使用屏幕  综合训练——制作网络广告与幻灯片  思考与
练习第6章 使用声音与视频  6.1 使用声音  6.2 导入视频  综合训练——制作MTV  思考与练习第7章 使目
自动脚本串建交互影片   7.1 动作脚本基本知识  7.2 编写和调试动作脚本  7.3 处理事件  7.4 使用动作脚本
创建交互操作  7.5 使用内置类  7.6 使用影片剪辑  7.7 使用文本  7.8 使用外部媒体  综合训练——制作游
戏  思考与练习第8章 使用组件  8.1 组件概览  8.2 使用组件  综合训练——制作网页  思考与练习第9章 影
片的测试、发布与导出  9.1 测试Flash影片  9.2 发布影片  9.3 导出影片  思考与练习
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