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内容概要

本书系统、全面地介绍了使用中文版3ds Max 8进行室内效果图设计的操作方法及应用技巧。
全书可分为基础篇和实战篇两部分。
基础篇即第1～8 章，由浅入深、循序渐进地介绍了室内设计基础、建模、材质和贴图、灯光和摄影机
、渲染等室内效果图设计必备的基础知识；实战篇即第9～11章，以客厅、卧室和书房3个典型室内效
果图为例，介绍了室内效果图的制作流程、方法和技巧，同时还介绍了Lightscape和VRay两款常用渲染
软件的使用方法。
　　本书注重理论与实践相结合，设计效果专业、经典，讲解透彻，真正教会读者利用。
3ds Max 8进行室内效果图设计的流程和方法，并从根本上启发读者的创意思路，引领读者进入电脑设
计的殿堂，掌握“点石成金”的设计方法和技巧。
　　本书适合于室内设计人员、广大三维设计爱好者和电脑效果图从业人员阅读，同时也可作为大中
专院校室内装潢专业和其他相关专业的教材。
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