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前言

　　3ds Max 2009是美国Autodesk公司推出的三维制作软件，它界面友好、功能强大、操作简便，在建
筑效果图制作、动画制作、电影特效和游戏开发等领域有着广泛的应用，深受相关行业设计人员的青
睐。
　　高等职业教育不同于其他传统形式的高等教育，它既是我国高等教育的重要组成部分，也是适应
我国现代化建设需要的特殊教育形式。
它的根本任务是培养生产、建设、管理和服务第一线需要的德、智、体、美等全面发展的技术应用型
专业人才，学生应在掌握必要的基础理论和专门知识的基础上，重点掌握从事本专业领域实际工作的
基本知识和职业技能，因而对应这种形式的高等教育教材也应有自己的体系和特色。
　　为了适应我国高等职业教育对教学改革和教材建设的需要，我们根据《教育部关于加强高职高专
教育人才培养工作的意见》文件的要求编写了本书。
通过对本书的学习，读者可以迅速掌握3ds Max 2009这一三维制作软件的强大功能与实际应用，提高岗
位适应能力和工作应用能力。
　　本书最大的特色是以实际应用为主线，采用“任务驱动、案例教学”的编写方式，力求在理论知
识“够用为度”的基础上，通过案例的实际应用和实际训练让读者掌握更多的知识和技能，学以致用
。
　　本书从培训与自学的角度出发，理论与实践相结合，全面、详细地介绍了3ds Max 2009这一三维制
作软件的强大功能与实际应用。
全书共分为14章，主要内容包括：3ds Max 2009快速入门、视图控制和常用操作、对象的基本操作、二
维建模、三维建模、高级建模、材质的设置与应用、贴图的应用、灯光和摄影机的应用、基础动画的
创建、粒子和空间扭曲、环境和特效、渲染和输出、3ds Max白金案例实训。
　　本书采用了由浅入深、图文并茂、任务驱动的方式进行讲解，既可作为高等院校、职业学校及社
会计算机培训中心的规划教材，也可作为室内设计、装修设计、建筑设计和游戏开发等设计人员的自
学参考手册。
　　本书由颜虹主编，参与编写的还有王志杰、武海燕、郭领艳、马国强、张志科等人，由于编者水
平所限，且时间仓促，书中不足之处在所难免，恳请广大读者批评指正，联系网址：htW：／
／www.china-ebooks.com。
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内容概要

本书从培训与自学的角度出发，理论与实践相结合，全面、详细地介绍了3dsMax 2009这一三维制作软
件的强大功能与实际应用。
全书共分为14章，主要内容包括：3ds Max 2009快速入门、视图控制和常用操作、对象的基本操作、二
维建模、三维建模、高级建模、材质的设置与应用、贴图的应用、灯光和摄影机的应用、基础动画的
创建、粒子和空间扭曲、环境和特效、渲染和输出、3ds Max白金案例实训。
    本书采用由浅入深、图文并茂、任务驱动的方式进行讲述，既可作为高等院校、职业教育学校及社
会计算机培训中心的规划教材，同时也可作为室内设计、装修设计、建筑设计和游戏开发等设计人员
的自学参考手册。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<中文版3ds Max应用基础教程>>

书籍目录

第1章 3ds Max 2009快速入门第2章 视图控制和常用操作第3章 对象的基本操作第4章 二维建模第5章 三
维建模第6章 高级建模第7章 材质的设置与应用第8章 贴图的应用第9章 灯光和摄影机的应用第10章 基
础动画的创建第11章 粒子系统和空间扭曲第12章 环境和特效第13章 渲染和输出第14章 3ds Max白金案
例实训
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章节摘录

　　“工具”菜单：用于提供各种各样的常用工具，这些工具由于使用频繁，绝大部分在工具栏中都
有相应的工具按钮，如镜像、阵列和对齐等。
　　“组”菜单：用于对3ds Max 2009中的群组进行控制，包括成组、解组和炸开等操作。
　　“视图”菜单：用于控制视图区和视图窗口的显示方式。
“视图”菜单包含视图最新导航控制命令的撤销和重复、网格控制选项等工具，并允许显示适用于特
定命令的一些功能。
　　“创建”菜单：用于创建基本形体、灯光、摄影机和粒子系统等，该菜单中包含的各种子菜单与
“创建”面板上的命令相对应。
　　“修改器”菜单：用于对物体进行调整。
“修改器”菜单提供了快速应用最常用修改器的命令，与“修改”面板的功能相同。
　　“动画”菜单：用于设置对象动画。
该菜单提供一组有关动画、约束和控制器以及反向运动学解算器的命令，利用它可以更方便地进行动
画制作。
　　“图形编辑器”菜单：用于访问管理场景及其层次和动画的图表子窗口，主要包含轨迹视图和图
解视图两部分内容。
　　“渲染”菜单：用于渲染场景、设置环境和渲染效果、使用Video Post合成场景以及访问RAM播
放器。
　　“自定义”菜单：用于自定义3ds Max的用户界面，利用其中的命令可以设置快捷键、工具栏和四
元菜单等。
“首选项”命令用以打开“首选项”对话框，进行3ds Max自定义参数设定。
　　MAXScript菜单：用于编辑相应的脚本语言。
脚本是用来完成一定功能的命令语句，该菜单中包含用于处理脚本的命令。
　　“帮助”菜单：该菜单提供3ds Max 2009中的一些帮助菜单命令，其中包括学习影片、MAXScript
帮助和教程等。
　　Tentacles菜单：用于配置系统路径。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《中文版3ds Max应用基础教程》由国内长期从事高等教育和职业教育教学与研究工作的优秀教师
和专家精心策划编写，能够充分体现教育思想和教育观念的转变，反映高等学校课程和教学内容体系
的改革方向，适合于各类高等学院、高等职业学校、成人高等学校及本科院校主办的职业技术学院使
用。
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