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内容概要

本书是一本介绍企业e-learning基础和实际应用的读物。
作者通过梳理散见于网络、杂志等各种媒体的e-learning文献，结合作者多年的e- learning实施经验，
对e-learning的概念、软件系统、实施推广及未来发展等做了一个全景式的描述。
本书第一章阐述e-learning的定义、框架、应用领域以及国内外发展进程。
第二、三、四、五章分别论述学习管理系统、知识管理系统、虚拟教室系统和在线考试系统
等e-learning主要软件系统。
第六章讨论e-learning的电子课件制作。
第七章介绍e-learning的最佳应用。
第八章主要介绍e-learning的实施。
第九章就e-learning的推广和评估进行了阐述。
第十章对e-learning未来的发展进行了探索和展望。
最后专门用一章的篇幅对几家已经实施了 e-learning的典型企业做了案例分析。
 本书的读者对象为企业领导者、人事和信息部门主管、e-learning系统实施、咨询、服务等相关从业人
员。
本书可用作企业培训管理人员和e-learning系统实施人员的培训教材，也可用作普通高校教育技术专业
、信息管理专业和高职、高专相关专业教学参考书。
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作者简介

王效俐，博士生导师，1960年生。

　　1982年毕业于山西数学系，1987年获西安电子科技大学应用数学专业硕士学位，1996年获上海交
通大学系统工程专业博士学位，1998年获复旦大学管理学博士后荣誉证书，2000年获德国洪堡基金 会
洪堡学者称号，并晋升为同济大学教授。

　　1998年曾经在华为技术有限公司总裁办任职，从事绩效测评和绩效改进工作。
2006年-2007年担任国家自然科学基金会管理学部一处流动项目主任-现为同济大学经济与管理学院博
士生导师，管理科学研究所所长。
从事社会经济系统工程和运筹学专业教学，科研工作，研究方向是组织理念与设计、系统工程与城市
管理，运营管理，服务补偿机制设计。
曾主持和参与自然科学基金会重点项目和面上项目4项，省部级项目10多项，并在国内外学术期刊发表
论文100多篇。
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在e-learning中的整合一、整合的基础二、整合的需求三、整合架构四、整合模式思考与展望第四章 虚
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技术第四节 虚拟教室在e-learning中的整合一、系统整合标准二、教学支持整合三、系统硬、软件整合
思考与展望第五章 在线考试系(OES)第一节 在线考试概述一、在线考试基本概念二、考试理论三、在
线考试的优势第二节 在线考试系统的架构、模式、设计和功能一、在线考试系统的架构与模式二、在
线考试系统的设计三、在线考试系统的功能第三节 在线考试系统的整合与选择一、在线考试系统的整
合二、在线考试系统的选择思考与展望第六章 电子课制作第一节 电子课件概述一、电子课件的概念
二、电子课件的建设和规范三、电子课件的应用与评估第二节 电子课件开发一、电子课件的设计原则
二、电子课件的制作流程三、电子课件项目管理四、电子课件的质量控制第三节 电子课件的制作团队
一、制作团队组成和结构二、制作团队分工三、制作团队的能力要求第四节 电子课件制作工具一
、Photoshop二、Fireworks三、Flash四、Cool Edit五、Authorware六、Drearmweaver七、Premiere八、串
流大师九、Articulate Presenter思考与展望第七章 混合式学习第一节 混合式学习的背景一、企业常用的
学习和培训方法二、企业学习和培训的类型三、企业学习和培训面临的挑战第二节 混合式学习概述一
、混合式学习理论的基础二、混合式学习的界定三、混合式学习的优势和应用第三节 混合式学习的设
计一、混合式学习的设计方法二、混合式学习的设计组合三、混合式学习的设计流程第四节 混合式学
习应用模式及要求一、混合式学习应用模式二、混合式学习的要求思考与展望第八章 企业e-learning的
实施第九章 e-learning的推广和评估第十章 e-learning的探索与展望第十一章 e-learning实施案例选编参考
文献附录后记
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