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前言

　　成语的学习和积累并不一定要靠死记硬背。
就像板着面孔说教的效果并不一定很好一样，有时在轻松愉悦的状态下去学习，不仅能达到学习的目
的，而且学习的效果也出奇地好。
　　今天的学生，因为学业的繁重和分数的压力，很难领略到学习过程中的种种乐趣。
因为这样，他们会认为看电视和玩电脑是很有趣的。
其实学习的过程也是很有趣的，关键在于学习的内容要能“击活”学生的学习兴趣，如果有了学习的
兴趣，他们就会在学习的过程中体会到这个过程所带来的种种乐趣。
　　原以为成语类书籍只能做成厚厚的词典，然后放在案头备查，想不到汉语大词典出版社已经尝试
了将厚重严肃的成语词典变成轻巧生动的成语读物。
我认为这一尝试是很有意义的，它为成语词典的编写探索了一条新路子：备查的成语工具书可以做成
有趣的成语读物；引导读者由被动地学习成语（查阅时才去学成语）变为主动地阅读和欣赏成语。
如已经出版的《卡通猜谜学成语》、《卡通成语词典》和《卡通生肖成语大全》，因为趣味性强，内
容生动，读者在阅读这些成语读物时，既会倍感亲切，又能体会到学习的乐趣。
这是很有意义的探索。
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内容概要

书中的成语游戏，在重视成语知识的积累同时，注重对小读者的理解、表演等能力的培养，如“找感
觉”；同时还强调编者和读者的互动，如“为成语画插图”。
书后附有“答案”，在你脑子转不过弯的时候，你就翻到后面的答案部分看一下，那会让你茅塞顿开
，然后拍案叫绝的。

  读了这本书后，你不仅积累了成语知识，你还会得出一个这样的结论：学习原来是快乐的。

  希望你喜欢这本书。
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章节摘录

　　宋朝时有一位有名的画家，他的画技很不一般，他自己也常恃才傲物，作画很是草率。
一次他正在为大家表演画一只老虎，刚画了-个虎头，大家都齐声称好。
画家见周围的观众那么喜欢自己的画，也很得意。
这时人群中有人喊到：“你的虎画的好，我们已经领教了，你是不是画一匹马给我们看看。
”　　画家一听，马上就在刚画好的虎头后面添上了一匹马的身子。
那马身也画得惟妙惟肖，观者齐声称好。
　　有人问画家，他刚才画的东西算什么呢？
到底是马还是虎呢？
画家看了看那画：虎头马身，便随口说：“就叫它马马虎虎吧。
”后来他的大儿子来看这画，指着虎头问父亲这是什么，父亲对他说：“这是一只老虎。
”他的小儿子也来看画了，小儿子指着马身子问父亲这是什么动物，他对小儿子说：“这是一匹马。
”　　⋯⋯
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