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内容概要

全书共分六个部分，第一部分动画概述，阐述了动画的概念、起源、基本艺术构成元素、表现形式及
现代动画对艺术家的修养要求等。
第二部分二维手绘动画制作，包括常用工具和制作流程。
第三部分动画片中的原动画，包括原画和动画。
第四部分动画原理，包括动画三要素、动画运动三大基本形式、动画运动规律基本概念。
第五部分动画片的镜头语言，包括镜头景别、景深、类型及组接。
第六部分动画赏析，重点介绍了日本动画《千与千寻》与美国动画《花木兰》两部优秀动画片。
编者始终坚持理论与实践相结合的原则，力争用最浅显的语言、最先进的国际国内动画资料、最生动
活泼的图例，来详尽阐述二维动画的相关理论和技法，是一本融理论性、实践性、艺术性于一体的优
秀教材。
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章节摘录

　　第一部分　动画概述　　一、　动画的概念　　动画这个词，在英文中为“Animation”，可理解
为活力、动感。
中文翻译成“动画”是十分贴切的，画原本是没有生命的，而我们利用一些手段将原本没有生命的形
象赋予它生命与性格，将“画”给“动”起来，将动画给画出来。
因此，动画从广义上来说，就是把一些原来没有生命的、不活动的形象，经过艺术加工和技术处理，
使之成为具有生命的、会动的影像，是一种空间和时间的艺术。
动画的根本任务就是通过创造动作来创造生命，来达到创造艺术形象的目的。
动画是运动的艺术，动画的运动原理是建立在视觉暂留现象上的，人眼视觉的生理功能可以将一系列
独立的画面组合起来，使之成为连续运动的视像。
动画片根据视觉暂留原理，以每秒24格的速度将一格格不动的，但又是逐渐变化着的，按照时间流动
过程所组成的画面连续播放，在银幕上产生活动的影像。
因此，狭义的动画可定义为：融合了电影、绘画等艺术形式，利用人眼的视觉暂留原理，以逐格拍摄
的方式，创造出一系列运动的、富有生命感的视觉影像。
　　过去常说“cartoon”是卡通片，即“动画影片”。
“动画是画出来的电影”，这是很多人对动画片赋予的比较形象的说法。
“动”是动画的主体，是目的，是动画的根本之所在；“画”是动画的手段，也是动画形式，是动画
赖以生存的前提和出发点。
在动画片中，所呈现出来的每个形象、每个镜头，无不是由一幅幅画出来的画稿所组成的，每张画稿
就成了动画作品的最基本的形式单位。
绘画在动画艺术中的这种主导作用，是由动画独特的艺术样式本身所决定的。
然而这些画面表现的不是视觉上的瞬间静态性，而是对时间流动过程的具体描述。
动画是表现运动的艺术，是以画面的形式描述运动的过程，动作赋予它活力和生命。
　　二、动画的起源　　（一）艺术符号　　符号学家认为：人是符号动物，人的本质也在于他能利
用符号去创造文化。
人类实践经验、情感，以及文化的交流、发展、延续，都要靠符号——文字、语言、图像。
而艺术就是人类创造的具有审美因素、情感因素和表现因素的特殊符号一直觉符号或图像符号。
　　⋯⋯
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