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内容概要

本书系《数学媒体紧缺人才培训教材》系列之影视动画专业初级培训用书。
    全书共九章，第一章介绍素描基础，由传统素描入手向读者解释正确的观察方法及其重要意义；第
二章介绍了动画素描，即素描在影视动画领域的发展演变；第二章介绍视觉艺术的本质——构成基础
；第四章介绍了构图基础及其在绘画中的重要意义；第五章介绍了摄影基础知识，有助于读者全面了
解如何将摄影知识应用于三维动画制作中；第六章介绍了动画人物及场景设计，帮助读者系统地理解
动画场景设计的技巧和方法，把握塑造角色和影片风格的能力；第七章内部的创作思路和构成方式的
能力；第八章对影视语言及故事板的操作规律进行了一番介绍，使读者了解影视语言的表意功能和审
美功能，更好地掌握展示时空艺术的能力；第九章则对数字图形的基础知识进行介绍，在数字图形方
面打下良好的基础，可为今后的影视动画发展提供有益的帮助。
    全书结构编排合理，内容丰富，图文并茂，不仅可作为各类院校影视动画、后期等专业教材，也是
影视动画、影视后期专业培训班的首选教材，同时也是广大CG爱好者实用的自学用书。
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