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前言

　　2001年，中国的教育课程改革迎来了一个新的里程碑：小学英语课程正式纳入国家基础教育课程
体系中，成为我国基础教育的必修课程之一。
于是，在中国英语教育的这块领地上，又增添了一批生力军，他们汲取着先行者的经验和智慧，坚持
学习新的教育理念，不断探索着这个崭新的领域。
他们用自己的激情，点燃着每一个孩子的心灵。
他们就是无数个工作在小学英语教学第一线的老师。
而我愿意称“他们”为“我们”，因为我们同为提高中国小学英语教育质量这一共同目标而存在。
　　新课标为我们引领着方向，我们在新理论的指导下，不断学习，不断尝试新的课堂教学模式。
古人云：教学有法，学无定怯。
我们想看到更多优秀的来自一线的课堂教学设计案例，想学到更多的实战方法和技巧，而这本《名师
同步教学设计》是为我们这些愿意在小学英语教学领域有所建树的老师们准备的一份礼物。
在这本教学设计中，我们可以看到，在几年的积累中，教师教学观念的变化和教学方式的转变。
我们的教学设计已经从教学形式的层面上升到对教学对象、教学内容以及教学方式等分析、反思的层
面，这些设计思路集中反映了新课标理念，活动设计具有创造性，对教学现象有解释，能发现问题，
分析问题，提供解决问题的方法和寻找解决问题的思路，并提供控制教学的方法和手段。
　　而我们要做的是思考，思考如何使实际教学更符合教学规律，思考在教学过程中师生双方活动的
两个变量的相互影响和变化⋯⋯　　英语课程的出发点和归属点是促进学生的发展，因此，无论是教
学目标的设定、教学过程、课程评价还是教学资源的开发都要突出以学生为主体的思想。
突出学生主体，并非要削弱教师的主导作用，恰恰相反，即教师的主导作用就在于引导学生发挥主体
作用。
当学生将学习英语的动机转化为内在的需求时，我们的引导是成功的。
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内容概要

语言的功能是交流和沟通，而活动是实现课堂教学交际化的重要途径。
英语教学要在“活”字上下工夫，教师要善于根据学生学情和材料本身，运用各种介质将文字活化为
语言，将教材内容活化为实际生活，把教学活化为交际，在本书中，我们可以感受到每一位教师在设
计教学活动时的处理技巧。
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书籍目录

前言Uunit 1  Hello  第一课时  第二课时  第三课时  第四课时  第五课时unit 2  Look at me  第一课时  第二
课时  第三课时  第四课时  第五课时unit 3  Let's paint  第一课时  第二课时  第三课时  第四课时  第五课
时Recycle 1  第一课时  第二课时  第三课时unit 4  We love animals  第一课时  第二课时  第三课时  第四课
时  第五课时unit 5  Let's eat  第一课时  第二课时  第三课时  第四课时  第五课时unit 6  Happy birthday  第
一课时  第二课时  第三课时  第四课时  第五课时Recycle 2  第一课时  第二课时  第三课时

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<名师同步教学设计>>

章节摘录

　　1.师生问候。
　　2.唱唱歌曲，说说绕口令。
　　歌曲Lets have a picnic today，播放歌曲录音或播放课件中的flash动画，学生拍手跟唱歌曲。
　　播放第51页Lets do的录音或播放课件中的flash动画，学生边说边做动作。
　　[设计意图]用优美的乐曲将学生带人英语学习的氛围中，随后，明快紧凑的韵律节奏，既复习了
有关食物饮料的单词，又可以让学生快乐起来，在乐中学。
　　3.玩游戏。
　　（1）单词对抗赛：将全班分成两个大组，对抗赛在两个大组中进行，在教师宣布游戏开始后，
第一组的第一名学生立即用中文说出一个单词（如：汉堡），第一组的第二名学生应立即将这个单词
说出来，以此类推，说错或不能迅速说出单词的记负分，最后哪组扣分最少为优胜。
　　（2）眼力大比拼：这是让学生们复习学过单词的游戏，教师事先准备20个单词（食物和饮料的
共12个，再插入几个文具和动物的简笔画），用简笔画画在小黑板上或大白纸上，先不要让学生们看
见。
然后将全班分成两个大组进行比赛，竞赛开始，教师将小黑板或白纸挂起来，让学生们看一分钟，然
后收起来，再给学生们一分钟时间将看到的单词说出来，同组的组员可在一分钟的时间之内帮助他说
单词，说得最多最正确的组获胜。
　　[设计意图]这两个游戏的综合性都很强，因此对学生来说是有一定难度的。
而这节课已经是第四个课时了，食物的单词也已连续复习了三节课，因此提高难度也是必要的，同时
也挑起学生的征服欲望，复习巩固所学的知识，也培养了学生不畏难的精神。
　　4.绕口令。
　　（1）播放第54页Lets do的录音或flash动画，让学生欣赏。
欣赏完之后，请学生质疑，捕捉没有听懂的词语，并教学这些单词。
　　[设计意图]进行了两场比赛，学生都处于紧张的状态，听听欢快的节奏可舒缓情绪，同时让学生
通过听来捕捉不懂的单词，可培养学生自学英语的能力，让他们懂得自主学习。
　　（2）玩游戏。
　　①听单词，作出反应，看谁的反应最快。
　　Smell，pour，taste，drink和open。
　　②听句子，做动作。
　　③两人小组操练，一人指令另一人作出反应。
　　[设计意图]游戏可以由易到难，教师可增加难度，将课本中的句子进行替换，如：Smellthe
chicken.丁"aste the fries.Open yore.eyes。
等，这样既让学生明白单词可灵活运用，同时为下一个绕口令做了铺垫。
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编辑推荐

　　《名师同步教学设计(小学英语3上适用于义务教育课程新标准人教版实验教科书)》浓缩设计精华
，诠释教学真谛。
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