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内容概要

　　《数学教师的趣味教学设计与创新（套装共10册）》为套装书，分别包括：《数学教学的趣味数
独设计》、《数学教学的趣味故事设计》、《数学教学的趣味知识设计》、《数学教学的趣味运用设
计》、《数学教学的趣味游戏设计》、《数学教学的趣味现象设计》、《数学教学的趣味名人设计》
、《数学教学的趣味之谜设计》、《数学教学的趣味题型设计》、《数学教学的趣味奥秘设计》。
 数学是一门逻辑性非常强且非常抽象的学科，要让数学教学变得生动有趣，关键在于教师要善于引导
学生，精心设计课堂教学，提高学生的学习兴趣在数学教学中，教师应当采取多种方法，充分调动学
生的好奇心和求知欲，使学生在每一节课中都能感受学习的乐趣、收获成功的喜悅，从而提高学生自
主学习和解决问题的兴趣与热情只有这样，才能使学生愉快轻松地接受数学知识，并取得良好的教学
效果。
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书籍目录
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义3.学习数独的作用4.数独在教学中的运用5.数独的变形方法6.数独候选数法解题技巧7.数独的另类玩
法8.数独的直观式解题方法第二章 趣味数独游戏基本玩法4.查看横列填数字2.查看竖列填数字3.确定容
易的方格先填4.候选数字法技巧⋯⋯第三章 趣味数独游戏升级玩法《数学教学的趣味故事设计》目录
：第一章 数学教学的趣味故事运用1.数学背景故事的教学作用2.故事在数学教学中发挥的作用3.应用故
事进行数学教学的创造性4.故事在数学教学中的应用5.故事在低段数学课堂中的应用6.数学连环故事在
教学中的运用7.故事与数学教学的整合8.故事运用情景进行数学教学9.名人数学小故事在教学中的运
用10.数学教学创设故事情境的形式第二章 数学教学的趣味故事推荐1.曹冲6岁称象2.祖冲之5岁决心解
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⋯⋯《数学教学的趣味知识设计》目录：第一章 数学教学的趣味知识运用1.数学教学的趣味性原则2.
数学教学要发现趣味性3.数学教学的趣味性方法4.数学知识的趣味性和操作性5.数学趣味知识教学的积
累6.数学知识性与趣味性的整合第二章 数学教学的趣味知识推荐1..数学的产生2.数的出现3.泥版的故
事4.金字塔和纸草书5.佛掌上的“明珠”6.数学之桥7.数学的摇篮8.几何学的奠基人⋯⋯《数学教学的
趣味运用设计》目录：第一章 数学教学的趣味运用指导1.提高数学教学的趣味性2.运用趣味教学搞活
数学课堂3.合理运用教学手段增加数学趣味4.数学教学中应用性问题的运用5.数学课堂中如何运用趣味
教学5.趣味数学教学的非语言艺术运用7.趣味性情景教学在数学教学中的应用8.提高教学效果的数学趣
味运用9.趣味数学在教学上的实际运用10趣味性教学在学前教学中的应用第二章 数学教学的趣味运用
推荐1.流传久远的算术趣题2.惊人的老鼠繁殖3.全体数字向我朝拜4.韩信暗点兵5.到底有多少兔子⋯⋯
《数学教学的趣味游戏设计》目录：第一章 数学教学的趣味游戏运用1.数学教学游戏化的意义与原
因2.趣味游戏与数学教学的关系3.数学趣味游戏与数学课堂教学4.游戏在数学教学中的作用5.数学教学
中运用游戏的原则6.如何进行数学游戏化教学7.用游戏提高学数学的积极性8.用游戏提高数学教学的应
用性9.低年级数学游戏教学的作用和意义10.低年级数学教学与游戏的运用第二章 数学教学的趣味游戏
推荐1.唐僧分冰淇淋2.唐老鸭买果冻3.波勃吃菠菜4.孙悟空追猪八戒5.樱桃小丸子采蘑菇⋯⋯《数学教
学的趣味现象设计》《数学教学的趣味名人设计》《数学教学的趣味之谜设计》《数学教学的趣味题
型设计》《数学教学的趣味奥秘设计》
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章节摘录

插图：开展数学关学教育数学教学中的美学教育有以下4个层次：美观、美好、美妙、完美。
美观是数学对象以形式上的对称、和谐、简洁，给人的感官带来美丽、漂亮的感受，例如，（a+b）n
＝an+bn。
但是，外形的美观，并不一定是真实的和正确的。
数学上的很例如“对数”的美好在于能把繁杂的“乘除”运算变为“加减”运算，理解了它的作用，
也就获得了“美”的满足。
美妙的感觉往往来自“意料之外”但在“情理之中”的事物，例如学生经亲手画图，发现三角形的三
条高线、三条中线、三条内角平分线交于一点，感觉真是“美妙”。
数学总是做到至善至美、完美无缺，这也是数学的最高“品质”与最高的精神“境界”，即完美，例
如解一个方程，不只是回答是否有解，也不只是找到一个解了事，而要证明它确实存在解，知道有多
少个解，最后还要把它们一一找出来，一个都不能少。
对学生进行美学教育，可以陶冶情操，进行数学文化的熏陶，让学生获得全面的发展。
进行数学实验与游戏传统的数学教学常以严密的逻辑推理来论证，因而排斥实验。
然而，许多数学发现实际上都源于实验，同时实验也可以用来检验猜想。
因此，在数学教学中适当引入实验，对学生品味数学、体验思维过程及数学思想都十分有利。
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