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内容概要

《"四特"教育系列丛书:游艺项目活动组织策划》内容简介：加强学校文化阵地的建设与组织活动策划
是一项非常系统性的工程。
学校文化阵地建设是学校文化的重要窗口，学校文化组织的策划则是学校实施素质教育和精神文明建
设的重要组成部分。
《"四特"教育系列丛书:游艺项目活动组织策划》对学校游艺项目活动的组织策划进行了系统而深入的
阐述，体例科学，内容全面，具有很强的系统性、实用性、实践性和指导性。
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球追赶 3.水中障碍接力 4.迷宫 5.“全部”和“一部” 6.绕线前进 7.双脚跳绳接力赛 8.全能运动员 9.看谁
踢得多 10.传踢毽 11.双人跳绳赛 12.飞龙抢珠 13.母鸡捉小鸡 14.渔网捕鱼 15.二人三足赛跑 16.打蛇尾 17.
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地 20.翻叶子 21.解方程式 22.千斤顶 23.木人梯 24.默契报数 25.平结绳圈 26.齐眉棍／圈 第六节互助游戏
训练 1.连环手 2.坐地起身 3.过河 4.众志成城 5.速凝 6.疾风劲草 7.默契 8.三个进球 9.断桥 10.电网 11.同心
圆 12.筑塔 13.有轨电车 14.快速传球 15.盲人走路 16.谁是胜利者 17.袋鼠跳 18.雨 19.同舟共济 20.修复计算
器 21.跳绳接力 22.协同作战 23.齐心协力 24.推铁环 25.车轮滚滚 26.跳袋接力
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章节摘录

版权页：   9.摸牌猜点 效果 表演者拿出一副扑克牌，当众散开。
并反复给观众看，表明这副扑克牌与普通扑克牌一样。
 表演开始，表演者请一位观众，从牌中任意抽出一张，招牌的背面递给他，只见他上下摸了一会儿，
略一思考，就笑笑说：“颜色是红的，1、2、3⋯⋯是方块6。
”牌点果然被猜对了。
接着大家轮流抽牌给表演者猜，他都一一猜对了。
 揭秘 但魔术总是假的。
原来，表演者在右手的食指和中指之间，夹着一枚新的图钉。
通过图钉的反光作用，能清清楚楚地看见牌上的点数（其实照一照牌边上的点数就够了）。
摸牌时，表演者的动作自如逼真，即使已经看清牌点，也不马上讲出来，而是反复地从上而下，从左
到右，装模作样地摸着，尽力通过这些假动作，让观众对他的“摸牌猜点”信以为真。
 10.蛋落杯中 效果 表演者首先在表演桌上放着四只装着水的高玻璃杯。
四只杯子上平放一个方盘，盘上竖立四只大线轴，每只线轴对准一只杯子，在线轴顶上分别放一个熟
鸡蛋，各蛋都靠其大端平衡。
 表演开始时，表演者先把这些东西示意给观众，证明其中并无欺骗。
然后，表演者对准盘和线轴用力而快速地一击，盘和线轴都被击掉了，而蛋却笔直地掉人玻璃杯中，
把水溅得很高，而蛋丝毫没有破损。
这到底是什么原因呢。
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