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前言

致读者首先，请允许我就拙作得以在中国大陆翻译、印行一事，向出版方北京吉版图书有限责任公司
（吉林出版集团北京分公司）致谢。
万分感谢大家的促成！
接下来呢，我想按照小说的系列，为首次阅读拙作的中国读者做一下简单介绍。
各位读者参考以下内容后，若能进而阅读本人的其余作品，那真是不胜荣幸。
作家三部曲该系列以作者自身（三津田信三）为叙述者，现实发生的事情与实际存在的人物在文中多
有登场，具有非常强烈的超小说（Meta Fiction）性质。
《忌馆&middot;恐怖作家的居所》和《作者不详&middot;推理小说家的读本》以及《蛇棺葬》、《百
蛇堂》合称&ldquo;作家三部曲&rdquo;。
（《蛇棺葬》跟《百蛇堂》算是一本。
）三部曲主题各异，《忌馆》是怪奇小说，《作者不详》是侦探小说，《蛇棺葬》与《百蛇堂》则是
怪谈。
另有番外篇《避难所&middot;杀人告终》。
刀城言耶系列该系列将时代背景设为昭和二十至三十年间，以日本乡镇为舞台，由怪奇幻想作家刀城
言耶担当侦探角色，力求达到民俗学恐怖小说与本格侦探小说的融合。
长篇有《厌魅&middot;附体之物》、《凶鸟&middot;忌讳之物》、《首无&middot;作祟之物》、《山
魔&middot;嗤笑之物》、《水魑&middot;沉没之物》，短篇集则《密室&middot;自闭之物》。
家系列除了&ldquo;以暗藏隐情的家为舞台&rdquo;这一共通主旨，该系列没有共同的主人公，各作品
之间完全独立。
该系列作品的内容属于恐怖小说的范畴，但也融入了侦探小说的一定要素。
具体作品包括《祸家》、《凶宅》和最新作品《灾园》。
死相学侦探系列该系列由拥有观测人类死相能力的弦矢俊一郎担当侦探角色，他力图解开委托人显露
的死相之谜，并救其逃生。
现有长篇《十三之咒》、《四隅之魔》和《六盅之躯》。
Slasher系列谜一般的杀人狂一个接一个地残杀登场人物&mdash;就像恐怖片里的情节一样。
该系列的作品将会是相互独立的形态，虽然暂时只有《Slasher  废园杀人事件》这一部作品。
非系列短篇集目前出版的只有一部怪奇短篇集《赫眼》。
今后，我打算以&ldquo;刀城言耶系列&rdquo;为中心，继续各系列的创作。
（眼下只有&ldquo;作家三部曲&rdquo;尘埃落定，宣告完结，所以不会再撰写了。
）而且，我很想挑战新的题材和新的作品。
最后，我要对拿起本书的所有读者敬上由衷谢意。
希望阅读本书能使大家愉悦，哪怕这愉悦感只是些微之事。
三津田信三
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内容概要

　　世界上最恐怖的地方，往往就是你生活着的地方。
小学生日比野翔太似乎具有预知危险的异能，搬家之际，他的异能几次强烈作祟。
这一切无疑都跟那个新家有关。
没错，新家的位置偏僻，附近荒无人烟，哪知却突然有人来拜访他们！
翔太见到的那些人，到底是魔化的邻居，还是⋯⋯
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作者简介

　　日本小说家，编辑出身，2001年推出和作者同名的小说家“三津田信三”系列首作，受到文坛关
注，后来主要创作的流浪猎奇小说家“刀城言耶”系列更是横扫了数大榜单，而且每一部都位居前席
，2010年荣获“本格推理大奖”，是公认前途无量的当红作家。
三津田信三的小说素以“另类”见称，只因其总是结撰精密、变化万千，又深得恐怖小说的创作三味
，作品兼具推理小说的逻辑之美和恐怖小说的混沌之美，怪谈、异闻俯拾皆是，且往往伴有封闭环境
中的连续杀人事件，风格鲜明异常。
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章节摘录

第壹话  搬家新干线希望号自东京站站台发车的那一刻，日比乃翔太内心充满了学校远足、家庭旅行
时的那种莫名兴奋。
朝着未知之地，前行&mdash;想想就很开心。
虽然算不得冒险旅行，但对十岁的少年来说，搬到一个陌生的地方确实挺刺激的。
昨天，翔太在母校小学参加了四年级第一学期的结业式。
今早，日比乃一家迁往奈良的杏罗市，一家五口坐上新干线。
听父亲昌之说，从以前东京国分寺的租赁公寓至杏罗的新家大致五个半小时路程，所以翔太打算在车
上读儒勒？
凡尔纳的《八十天环游地球》。
这是面向中小学生的改编小说。
凡尔纳的好几部作品都让他爱不释手。
今天是个特别的日子，故而挑了这本与当前氛围极相配的、天马行空的旅行记。
在东京站，车厢内还很混杂，完全读不进去。
不过，只要坐上新干线的指定席位，就没问题了。
然而&hellip;&hellip;眺望了片刻车窗外的风景，当翔太怀着一种即将进入新的故事世界的、别样的兴奋
，翻开书的第一页时&mdash;那种讨厌的心悸袭来。
胸口一阵难受，他陷入莫名的不安，坐立不定。
竟然会在搬家的这天有感应&hellip;&hellip;第一次发病，大致是在上幼儿园前后的那会儿，翔太追着比
自己大三岁的姐姐樱子，一个人跑到外面去时的事吧。
姐姐去的，是附近的孩子们经常去玩的一块空地。
那儿就好像是住宅楼之间突然被挖空了一块，空寂得诡异。
周围分明有民宅，却鲜见有人过往，是个异常的空间。
空地上，姐姐和伙伴们玩着&ldquo;我们都是木头人&rdquo; 的游戏。
姐姐应该是当鬼的，脸伏在相邻两所房子间的围墙上。
&ldquo;我、们、都、是、木、头、人！
&rdquo;姐姐大声喊着。
其余孩子则从距围墙数米的地方，朝着背对他们的姐姐缓缓前行。
当鬼的每喊完一次，立马转身。
其他孩子在此之前得尽可能接近鬼，而鬼一转身，他们就得保持原样，静止不动。
稍有小动作被鬼发现，就会被捉到鬼身边待着去了。
大家都被捉住之前，只要谁能拍到鬼的背，全体&mdash;包括成为俘虏的人&mdash;就能一起逃开。
接着，鬼立马喊：&ldquo;停！
&rdquo;逃跑的人得马上停在原地。
然后，鬼从围墙开始跳三步，伸出手碰到的是谁，谁就得当下一个鬼。
也不知当时的翔太对游戏规则理解到哪种程度，总之，他跟在其他小伙伴的末尾，也加入了游戏当中
。
姐姐貌似察知了弟弟的存在，却假装没注意。
事实上，当她回头看见弟弟在动的时候，并没有像对别的伙伴那样对弟弟喊：&ldquo;你动了。
&rdquo;纵然如此，能跟大孩子一起玩，翔太毕竟是十分开心。
不久，一个男孩碰了下姐姐的背&mdash;&ldquo;哇！
&rdquo;大家欢呼一声，四下逃散，直到姐姐喊：&ldquo;停！
&rdquo;就在这时&mdash;心跳骤然加速。
那不是全力奔跑后的搏动&mdash;不是肉体上的，而是在内心深处回荡的、某种感觉的初体验。
&ldquo;好啦，翔太，你就是下一个鬼啦。
&rdquo;回过神来，只见姐姐正站在一旁。
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貌似是自己逃得晚了，姐姐轻松地跳到距离最近的翔太身边，举手便碰着了他。
但是，对翔太来说，已不是玩木头人的心情了。
不知该如何言明，总之是一种异样的焦虑。
不能一直待在这里&hellip;&hellip;不久就要出大事了！
有什么正在接近！
不觉间，胸口的悸动已演变为某种感应，感应到可怕的东西正步步逼近。
不对，这或许只是他自己在无意识间进行的转换。
&ldquo;我说翔太，当鬼的，就该到那边去啦。
&rdquo;面对始终一动不动的弟弟，姐姐有点恼火。
&ldquo;别勉强人家了啦，对小翔太来说&hellip;&hellip;&rdquo;姐姐的朋友理惠适时为翔太解围，但姐
姐不乐意了。
&ldquo;既然要和大家一起玩，那就该好好地当鬼啊。
&rdquo;&ldquo;但是，他还小嘛&hellip;&hellip;&rdquo;&ldquo;既然如此，就不该和我们一起玩啊。
&rdquo;&ldquo;这&hellip;&hellip;怎么能&hellip;&hellip;有点过分了吧。
&rdquo;&ldquo;说得倒轻巧。
又不是理惠的弟弟妹妹。
唔，如果是妹妹的话，我也&hellip;&hellip;&rdquo;&ldquo;快逃&hellip;&hellip;&rdquo;翔太脱口而出，旋
即抓起姐姐的手，拼命拉着她朝家里走去。
不过，他本人对这茬儿已记不大清了。
&ldquo;要回，你自己回好了！
&rdquo;樱子当然不情愿，可是总也甩不开弟弟的手。
据说，原本性格温顺、一吵架即哭的弟弟，当时竟然执拗地闹着回家。
结果，姐姐最终败下阵来，无可奈何地一起回家了。
远离那片空地的同时，翔太那怪异的心悸也渐渐平息。
到家的时候，已然恢复正常。
姐姐愤愤地向母亲昧子报告了一切。
妈妈担心儿子，但也没看出什么不好的状况。
可能就是一般的闹情绪吧。
只是，与姐姐不同，翔太打小就是个乖顺安静的孩子。
妈妈因此着实疑惑了一番。
那晚，理惠的妈妈打来电话，说孩子还没回家&hellip;&hellip;据说，姐弟二人回去后，余下的孩子们便
改玩捉迷藏了。
当鬼的孩子，无论如何也找不到理惠，于是投降，喊理惠出来，但她仍然不现身。
最后，所有的孩子出动寻找，哪儿都没有。
大家猜，可能是跟樱子和翔太一样，自己先回家了吧，所以就各自回去了。
理惠的妈妈听闻此事，便给日比乃家打来电话。
兄妹二人回家后，过了相当久，大家才开始玩捉迷藏。
理惠的妈妈闻知，立即联系了警方。
接下来，彻夜的搜查也未能找到理惠的踪影。
空地上也不见任何可疑痕迹，线索全无。
就这样，理惠失踪了。
此后，若是再无他事，翔太的记忆或许便会就此淡去。
可就在他上一年级，去朋友吉川清家玩的时候，那家的婆婆说了番令人毛骨悚然的话。
往昔数十年间，那块空地上失踪了好几个孩子，而且都是些女孩子。
刚刚还一起玩着，回过神来却已不见&hellip;&hellip;就这样，孩子们接连消失了。
&ldquo;神隐啊&hellip;&hellip;这可真是！
&rdquo;不过，别因为自己是男孩子就放松警惕哦&mdash;吉川的祖母边说边告诫他们。
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要是当时继续玩下去，失踪的没准就是姐姐了&hellip;&hellip;那会儿，玩木头人的伙伴中，只有理惠和
姐姐是女孩子&mdash;想起这点时，那种可怕的心悸倏地死灰复燃，让翔太不寒而栗。
其后，同样的感觉，翔太又经历了两次。
一次，是发生在和妈妈走过某步行街的时候。
翔太催促着不解的妈妈，匆匆离开了那里。
当时没出什么不好的事，直到几天后，就在同一个地方，发生了菜刀男无差别连环杀人案。
另一次则是坐着爸爸的车经过某国道的时候。
由于有着明确的目的地，估计爸爸也不会采纳改道的建议。
车就这么开过去了，倒也安然无恙。
哪知几周后那里竟出了重大交通事故，十几辆车连环追尾，死伤多人。
至此，三次离奇的感觉，是否在向他预告近期的异变呢？
翔太本人也不清楚。
他毫不认为自己会有什么预知能力。
某次他乘着电车经过某站，翌日，那里发生了投轨自杀事件。
可他对此全无预感。
若是能预知某处会发生死亡事件或事故，那当时身处电车内的翔太应该会有所感应才对。
于是翔太想，难不成是因为，第一次是和姐姐、第二次是和妈妈、第三次是和爸爸在一起的缘故？
而现在，全家人都在一起。
之前爸爸从音像租赁店租来的日本老电影《新干线大爆炸》里的特效镜头，突然浮出脑海。
如题所示，电影内容即新干线大爆炸。
不会吧&hellip;&hellip;这辆新干线上也被人安了炸弹？
或者是列车出故障脱轨？
要么是指令错误，与迎面而来的列车相撞？
可怕的想象在脑海里不断涌现。
即便让家人下车，也得等到在下一站名古屋站停车的时候了。
在那之前按兵不动？
反正，翔太总归是无计可施。
就算平安到达名古屋，又该如何说服父母？
&hellip;&hellip;
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编辑推荐

　  巧妙融合恐怖电影和恐怖小说，眩目耀眼却又诡异无边的混种之作。
不到最后一页，不知道是不是推理小说！
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