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内容概要

人类的希望取决于那些知识先驱者的思维，他们所思考的事情可能超过一般人几年、几代人甚至几个
世纪。
具有超常思维能力的人，到哪里都是优秀的人。
他们办事更高效，行动更果敢，更容易获得成功。

人的一生可以通过学习来获取知识，但思维训练从来都不是一件简单容易的事。
爱因斯坦说过，想象力比知识更重要，是知识进化的源泉。
爱因斯坦所说的想象力，即人的思维能力。
思维能力的高低体现出一个人的智力水平。
智力是人类进化的最高成就，人的智力潜能是无限的，而游戏是人的天性，在游戏中培养和锻炼人的
思维能力，无疑是提高智力的一种极好方式。

本套丛书贴合小学生的实际脑力、智力状况，从发散思维、创新思维、逻辑思维、缜密思维等方面出
发，锻炼小学生的综合思维运用能力，兼具挑战性、趣味性与科学性。

丛书所设置的游戏内容丰富，形式活泼，难易适中。
其中有令人迷惑不解的图形难题，多元有趣的数学谜题，思维缜密的侦探推理，考验动手能力的趣味
实验，轻松幽默的猜谜和脑筋急转弯，想要挑战它们，孩子必须调动分析与综合、抽象与概括、联想
与猜想等综合思维能力。
通过解答这些思维谜题，让孩子在享受乐趣的同时，全面提升观察力、分析力、注意力、判断力、想
象力、创造力、抽象思维等各方面的能力，充分挖掘左右脑的潜能，使孩子在做游戏的过程中收获快
乐，收获智慧!
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书籍目录
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章节摘录

版权页：   插图：      如图所示，有两张桌面，它们的大小、形状一样吗？
 游戏8 线段之争 图中横向的两条线段哪条更长？
 游戏9立方体的符号 你能在以下立方体中找出含有相同符号的三面吗？
 游戏13黑白之争 如图所示，请问下图空格处该填白圆圈还是黑圆圈。
 游戏14 不一样的它 下面哪张图和其他三张不一样。
 游戏15 与众不同 下面哪张图和其他三张不一样。
 游戏20角度问题 在不用量角器等工具的情况下，图中哪个图形的角度最大，哪个角度最小？
 请从小到大依次排列。
 游戏21小丑还是马戏团 观察下图，你发现了什么？
 游戏22变形的弯曲 盯着左手边的格栅看30秒或更久，保持不要动，然后再迅速盯着右手边的格栅栏看
。
你会发现什么？
 游戏27 确实的图形 仔细观察下面的图形，总结其规律，然后请在下面图形中选出缺失的图形。
 游戏28一举两得 用一支笔怎样才能在一张白纸上同时画出两条黑线？
 游戏29 百变小鱼 观察下面的图形，从两个三角形上各剪下形状、大小相同的一块，然后交换位置，
使这个图形看上去像两条鱼。
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编辑推荐

《聪明少年思维总动员:我是图形观察高手》贴合小学生的实际脑力、智力状况，从发散思维、创新思
维、逻辑思维、缜密思维等方面出发，锻炼小学生的综合思维运用能力，兼具挑战性、趣味性与科学
性。
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