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内容概要

　　本套丛书开启“乐玩乐学”的思维训练大门，采用游戏形式充分调动读者的思考兴趣，每本图书
都设立了一个思维训练主题，可以有针对性地提高个体的某项思维能力，从而帮助孩子强化自身所长
，补充自身所缺，助力孩子的人生起跑!
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章节摘录

版权页：   插图：    夏令营里有一项最特别的活动，就是搭帐篷比赛，活动要求帐篷要搭的和老师搭
的一模一样。
下面是学员们搭起的11顶帐篷，他们的帐篷看上去各不相同，但却有一个学员搭的帐篷和老师的一模
一样。
你能看出一模一样的是哪两顶吗？
 有一张不规则的白纸，现在要求在这张纸上画4个点，这4个点要求距离较远，使其中的两点距离与另
外两点的距离相等，并且不能使用任何测量工具，请问该怎么做？
 有两个人要去集市逛逛，需要过同一条河。
不巧的是，这条河上没有桥，想要过河的话，只有一条一次能乘一个人的船，但是最后这两个人还是
都过了河，请问他们是怎么过的？
 右图是一个非常漂亮的六角星，它的表面均匀地排满了小孔，请问这个六角星上一共有多少个圆孔？
 桌子上有19个一模一样的杯子，按照图中的方式摆放在一起，现在给你足够多的红、黄、蓝、绿4种
颜色的小球，请按照以下要求将小球放入空杯中。
 每种颜色的球至少放三个。
 每个绿色的球正好和3个红色球相邻。
 每个蓝色球正好和2个黄色球相邻。
 每个黄色球至少和1个红色的、1个绿色的、1个蓝色的球相邻。
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编辑推荐

《聪明少年思维总动员:我是创造力游戏高手》由江西美术出版社出版。
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