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内容概要

　　《艺术的位置与创造》收集了多年来艺术批评与理论探讨方面的文章，涉及绘画、音乐、舞蹈、
影视、剧作、小说等门类，既有对艺术现象与理论问题的探讨，也有对作品得失的分析，还有对新鲜
的创作经验的概括。
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作者简介

姜耕玉，1947年生。
教授、博士生导师。
已出版著作《红楼艺境探奇》、《艺术与美》、《艺术辩证法——中国艺术智慧形式》、《汉语智慧
：新诗形式批评》等7部，诗集《我那一片月影》、《雪亮的风》等。
《艺术辩证法》，获第四届中国高校人文社会科学研究优秀成果奖二等奖，被教育部评为推荐研究生
教学用书，并被评为中国图书第二批对外推广交流重点图书。
新诗作品《渔舟唱晚》被选入全国义务教育课程标准实验教科书北京师范大学出版社《语文》九年级
下册。
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书籍目录
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创造的&ldquo;寓多于一&rdquo;&mdash;&mdash;兼及&ldquo;一&rdquo;与&ldquo;典型&rdquo;的界限　
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心灵：感性与理性的二位一体　中国艺术质之趣的形态特征下编　艺术与诗　中国画为什么没有走向
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人物的审美价值　改编与移植：影剧艺术形象的塑造　绘画&ldquo;三部曲&rdquo;：&ldquo;神
遇&rdquo;&mdash;&mdash;&ldquo;物化&rdquo;&mdash;&mdash;&ldquo;迹化&rdquo;　舞蹈动作的形式
美与本质感　艺术形式的感性美与内涵力　&ldquo;外师造化，中得心源&rdquo;的艺术创构与心理体
验深度
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章节摘录

二是“‘人性’的圆周”包蕴了语言、神话、宗教、艺术、科学、历史等各个扇面；三是语言、神话
、宗教、艺术、科学、历史，并列有序地分布在这个圆周上，它们之间相互联系着，又具有相对的独
立性。
卡西尔进一步阐释：“一种‘人的哲学’一定是这样一种哲学：它能使我们洞见这些人类活动各自的
基本结构，同时又能使我们把这些活动理解为一个有机整体。
语言、艺术、神话、宗教绝不是互不相干的任意创造。
它们是被一个共同的纽带结合在一起的。
”这个“共同的纽带”，即是“一种功能的纽带”。
从功能意义考察，语言、神话、宗教、艺术、科学、历史等，既被共同的功能纽带所维系，而各个扇
面又有各自的基本功能。
科林伍德所说艺术、宗教、科学、历史和哲学等人类五种从低到高的经验形式，正可以从各自基本功
能上得以解释。
艺术处于一个最低的位置，是由艺术的基本的功能特性所决定的。
艺术的基本的功能特}生是什么呢？
从艺术的起源看。
人类祖先最早的艺术形式是游戏与舞蹈。
鲁迅先生认为艺术起源于劳动，但“劳动”概念太宽泛，具体地讲，艺术起源于游戏，因为游戏是劳
动之余的活动，是一种调节。
最早游戏者的活动并不追求一定的功利目的。
原始人的游戏与动物游戏一样，达到自身的各种器官的练习，还可以获得某种物质的满足（游戏后可
以吃到一些东西）。
再则，原始部落的游戏，是由于要把狩猎时使用力量所引起的快乐再度体验一番的冲动而产生的。
正如描绘各种场面的原始舞蹈，首先是野蛮人在战争中负伤的伙伴的死亡所给予他们的印象，然后才
有想用舞蹈再现这种印象的冲动。
前者冲动是为了快乐，后者冲动是表示一种模仿和哀悼。
总之，人类最早的艺术，是劳动之余对身心的活跃与调节，是情感的发泄。
人类社会发展以后，逐渐有了歌唱、音乐、绘画，有了雕塑、舞蹈表演等等。
艺术伴随着人类的劳动与精神活动而向前发展。
然而，游戏并没有随着人类告别童年时代而消失，而是随着新生儿童的出现不断变得鲜活。
对于儿童来说，游戏先于劳动。
尽管游戏不再被现代人视为艺术，但这一简单的原始艺术形式，却为孩子们所喜爱。
而现代智力游戏，不仅是对儿童游戏的开发，也引起成年人的极大兴趣。
游戏，作为最简单而又纯粹的娱乐形式，是人类的天性所致。
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后记

本书收集了多年来艺术批评与理论探讨方面的文章，涉及绘画、音乐、舞蹈、影视、剧作、小说等门
类，既有对艺术现象与理论问题的探讨，也有对作品得失的分析，还有对新鲜的创作经验的概括。
文章大多在《文艺研究》、《文史哲》、《江苏社会科学》、《北方论丛》、《画刊》、《舞蹈》、
《艺术百家》、《剧本》、《电影创作》、《文学知识》、《钟山》、《上海文学》、《江苏戏曲》
、《剧影月报》、《艺术学研究》等刊物上发表过。
研究生吴娅琳、汪长明在资料查阅与出版校对中，曾给予协助，这里也表示谢意。
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编辑推荐

《艺术的位置与创造》是由云南出版集团有限责任公司，云南美术出版社责任公司共同出版的。
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