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前言

动漫是近年来在中国迅速崛起的一个艺术样式，也是一种文化产业。
它在中国已经成为一种“神话”，这种“神话”也是通过“穿越”的方式得到展开。
我们这群与会的研究者，有从事影视艺术的，有从事戏剧艺术的，也有从事文化产业的，当然，也有
从事动漫创作的，这也是一种“跨界”的行为，同时，动漫艺术和产业本身也是“跨界”的产物。
中国动漫曾经有过自己的传统，被称为“中国学派”。
但是上世纪八九十年代以后，美、日等国的动漫成为世界性的现象，而且大举进入了中国。
为了发展中国的动漫，中国诸多地方争相举办动漫节，各个高校纷纷成立动漫系，而且有愈演愈烈的
趋势。
2009年，中国的动漫产量已经超过美、日等国，但是其影响和产值却不尽如人意。
究竟是什么内在和深层的原因导致这种情况？
这就需要有识之士进行研究。
在这样的背景下，在动漫之都杭州举办中国动漫艺术与产业研讨会，应该说，是适时而且必要的。
这次研讨会的代表来自北京电影学院、中央戏剧学院、南京大学、西南大学、云南艺术学院、浙江大
学、中国美术学院、浙江工商大学、浙江传媒学院以及浙江财经学院等。
参加论坛的学者一共有30余位，共递交了27篇论文，有些论文在会后经过修改，再收入论文集。
动漫研究主要分为艺术研究和产业研究两大类，艺术研究主要探讨动漫艺术的创作，产业研究主要探
讨动漫的生产机制等。
该次研讨会分为四大主题板块，分别是中国动漫艺术研究，中外动漫比较研究，动漫产业发展研究，
动漫人才培养、受众和媒介研究。
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内容概要

　　浙江大学传媒与国际文化学院影视艺术与新媒体系于2007年4月开始筹建，现有两个专业，广播电
视新闻学专业（设有影视编导与新媒体方向）、广告学专业。
共有教师16人，其中博士生导师3人，教授3人，副教授9人，讲师4人，其中博士8人。
系主任为胡志毅教授、副主任为朱菁副教授、胡晓云副教授。
　　浙江大学影视艺术与新媒体系在与媒体有着广泛的合作，同时十分注重学术研究。
曾主办“他者的世界：李安电影《色戒》研讨会”，与浙江省电视艺术家协会等联合主办“东方论坛
·中国电视50年暨浙江电视艺术20年论坛”，与北京电影学院创新团队和广播电影电视研究所一起举
办“影视艺术人才的培养”座谈会，与杭州星光院线合办“艺术电影·突围部落”首届“无主题变奏
”展映。
　　2010年1月和浙江电视艺术家协会合办“中国动漫艺术与产业研讨会”。
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书籍目录

动漫品牌的塑造与全产业链营运“动漫人才”的课程结构与“动漫产业”的发展困境动画艺术的灵性
与动画产业的根基对中国动漫产业现状的思考国内动漫产业现状分析杭州动漫产业运营路径研究像与
像化叙述知识体系中的动画基本理论表述浅议动画片编剧的角色定位三重对立：动漫电影创作的思维
转换与仪式展演论影视动画的审美特征与视听语言系统谈《喜羊羊与灰太狼之牛气冲天》叙事审美价
值之缺失动画电影：叙事与意识形态当代西方动漫发展的若干趋势聚合与离散：中外动漫创作异同的
三个维度赋妄想以有形——略谈日本动画导演押井狩的创作动画本质特征研究：艺术性、商业性与符
号中外动画文化学的比较和启示浅析浙江省动漫产业发展特征论播映渠道对我国民营动画产业发展的
限制创意与营销：中国商业动漫发展必经之道动漫作品角色的商品化权探析试论国产电视动画的海外
营销中国动漫产业的融资策略与风险控制我国动漫产业人才“订单式”培养模式初探漫议80后的动画
童年与成长仪式动画性与电影性之辨——以《千年女优》为例故事电影中动画表达空间的拓展——兼
议“动画性”的嬗变、法则
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章节摘录

插图：尤其值得关注的是，在中国出口贸易受到金融危机普遍影响的情况下，网络游戏产业却进入对
外出口的快速增长期，成为优势产业。
据统计，当前国内共有15家网络游戏企业自主研发的33款网络游戏作品进入海外市场，覆盖范围包括
北美、欧洲、日本、韩国、东南亚以及港澳台等在内的40多个国家和地区，实现年销售收入。
7074.万美元，比2007年增长了28.6 ％。
②而以无线互联网为基础的手机媒体由于具有易携带、易存储、易传播、多媒体呈现、高互动、实时
性等特性，而成为动漫传播的重要途径。
动漫与手机媒体的融合，体现了两种产业自身的发展诉求。
作为无线互联网的手机，本质上是传播内容和服务的平台，它要求传播的内容具有简单直观、篇幅短
小、娱乐性强等特点。
而动漫的审美特征和娱乐功能正好符合手机媒体的传播特点。
因此，两者虽然处于不同的传播环节，却可以实现优势互补。
特别是3G网络的出现，通过手机传播动漫的技术障碍得到彻底解决，从而迎来了一个手机动漫的新时
代。
目前，随着全国3G手机用户数量的不断上升，手机动漫开始迅速发展。
因此，3G无线网络通过为动漫开辟广阔的传播空间和赢利空间，在运营模式上为中国动漫产业带来革
命性的变革。
目前，手机动漫主要包括动画视频、动漫、动漫游戏、动漫小说等以数字化形态呈现的内容。
主要作为互联网和无线互联网的增值业务，提供给受众。
动漫与手机的融合，有助于信息通迅领域的人才、资金转向动漫产业，从而实现产业资源的优化配置
。
同时，动漫产业和网络游戏、手机产业之间跨行业的优势组合，可以形成巨大的整合效益，从而从根
本上改变当前动漫产业投资不足和亏损严重的问题。
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编辑推荐

《穿越与跨界:浙江电视艺术高峰论坛中国动漫产业与艺术研讨会论文集》：浙江省电视艺术家协会（
简称浙江省视协）成立于1988年。
是由全省电视艺术家和电视工作者自愿组成的专业性人民团体，是电视工作者联系社会、面向市场的
强梁和纽带，是繁荣社会主义文艺、发展先进文化和构建社会主义和谐社会的重要力量。
浙江省视协作为人民团体，接受浙江省文联的管理及业务指导，履行“联络、协调、服务”职能。
有组织、有计划地进行深入生活、文艺创作、文艺评奖、理论研究、学术交流、培训学习、影视制作
、文化服务和对外交流等各种途径和方式，来推动人才培养，促进文艺创作。
为推动浙江电视事业的繁荣和发展，作出了卓越的贡献。
浙江省动漫专业委员会是浙江省电视艺术家协会下属的一个专业委员会，成立于2006年。
它在浙江动漫艺术的发展和繁荣方面发挥着积极的作用。
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