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内容概要

　　内容简介
数字(CG)插画创作是动画专业和数字艺术设计等相关专业的基础课程。
本书作者为国内知名动画学院动画专业优秀教师和CG领域内的专家，CG插画创作教学和实践经验丰
富。
本书根据教学大纲要求，结合多年一线教学经验，采用大量一线教学成果和案例等资料，从CG插画
艺术和计算机绘画软件技术
(Photoshop、Painter等)紧密结合的全新视角，采用边讲解、边动手操作、边归纳理论知识的全新教学
模式，用简洁的语言，直观、系统地讲解了CG插画的发展，主流CG插画软件的功能与应用，创作各
类人物、场景、海报商业插画的表现手法等，为CG插画教学建设注入了新鲜血液，是国内一本不可
多得的数字(CG)插画创作优秀教材。

全书分为七章，由概论、电脑软件操作基础、CG插画主流创作技法、CG人物插画创作、CG软件组合
漫画分镜头创作、CG商业插画综合实战、自学实践的相关建议组成。
书中精心选择的《召唤骑士》、《天堂》、《女侠客》、《勇敢者》、《两只小猫》、《树下贤者》
、《星球大战》、《童真女孩》、《母爱》、《蝴蝶君》、《萤火》、《凤凰》、《铜像》、《大蛇
舞》、《莲花》、《与龙决斗》、《中央车站》、《机甲士兵》、《最后的贵族》、《水中荷花》、
《迷人的海滨》、《昔日的信仰》、《死亡先锋》、《女战士》、《天堂》、《中国武士》、《坠落
的娅妮》、《回乡之路》、《梦幻城堡》、《最终幻想7》、《别走》、《侯爵》32个典型插画范例制
作全过程，全面诠释了克隆线稿法、标准线稿法、直接线稿法、底色线稿法、色块法、软克隆法、硬
克隆法、黑白法、软件合成法、手绘结合法、照片合成法、人物分层上色法、人物黑白上色法、软件
组合漫画分镜头法、作品快速完成法、CG商业插画综合制作法16种主流CG创作技法的精髓，大大降
低学习难度，让学生直接进入历练，提高CG插画的动手能力、分析和解决问题的能力，为日后进入
社会从事CG插画专业创作打下好基础。

配套iCG插画实训》精心选择的典型例题更是配合教材的重点知识和技能的热身实战，让读者亲身体
验用各种技法创作CG插画的乐趣，定能感受深刻。

配套光盘内容包括实训册对应的练习图和参考答案、教材中对应的案例线稿图和最终彩色效果图、名
家笔刷以及作者其他绘画作品。

无论你是动画专业、数字艺术设计等专业的师生，广告业、出版业的从业人员，抑或是广大的动漫爱
好者，都能从本书中得到实际的帮助和好处，受益终身。
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作者简介

陈惟，英文名：Lorland Chain，中国幻想艺术插画家，中国数字艺术教育家，Wacom国际认证讲师，
四川音乐学院成都美术学院插画艺术讲师，艺术经历，作品先后在法国、日本、美国、澳大利亚、英
国出版、为包括著名的游戏公司“暴雪”在内的机构绘制过大量的CG插画、两次获得中国动漫金龙
奖、教研成果：2009年创立国内第一套完整的CG插画教学体系“CIN新概念动漫绘画训练法”，是目
前国内最科学、最完善的“动漫造型绘画训练法”。
主要著作：《CG插画技法》。
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书籍目录

第一章 概论
 第一节　插画发展简况
 第二节 纯艺术绘画与商业绘画
 第三节 读图时代与插画
 第四节 如何拥有一双想象的翅膀
 第五节 插画产业与教育
 本章小结
 本章作业
第二章 电脑软件操作基础
 第一节 电脑平面软件入门
 第二节 常用的CG绘画软件
 第三节 菜单的操作方法及陕捷键
 第四节　软件的经典特殊功能
 本章小结
 本章作业
第三章 CG插画主流创作技法
 第一节　线稿法
 范例制作3-1 绘制人物插画《召唤骑士》线稿
 范例制作3-2 绘制游戏《天堂》角色
 范例制作3-3 绘制卡通人物插画《女侠客》
 范例制作34 绘制科幻人物插画《勇敢者》
 第二节　色块法
 范例制作3-5 绘制卡通插画《两只小猫》
 范例制作3-6 绘制科幻人物插画《树下贤者》
 范例制作3-7 绘制科幻电影插画《星球大战》
 范例制作3-8 绘制人物肖像插画《童真女孩》
第三节　克隆法。

 范例制作3-9 绘制情感人物插画《母爱》
 范例制作3-10 绘制古代武士插画《蝴蝶君》
 范例制作3-11 绘制古代戏剧人物插画《萤火》
 范例制作3-12 绘制古代君主人物插画《凤凰》
 范例制作3-13 绘制神话人物插画《铜像》
 范例制作3-14 t~*,l-b-4E武将插画《大蛇舞》
 沧例制作3-15 绘制科幻人物插画《莲花》
第四节 黑白法
第五节　软件合成法
 范例制作3-17 绘制电影海报《中央车站》
 范例制作3-18 绘制卡通插画《机甲士兵久
第六节　手绘结合法
 范例制作3-19 绘制电影插画《最后的贵族》
 范例制作3-20 绘制场景插画《水中荷花》
第七节 照片合成法
 范例制作3-21 绘制场景插画《迷人的海滨》
 范例制作3-22 绘制场景插画《昔日的信仰》
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 范例制作3-23 绘制场景插画《死亡先锋》
 范例制作3-24 绘制人物插画《女战士》
本章小结
本章作业
第四章 CG人物插画创作
 第一节 人物在海报中的设计
 第二节 人物分层上色法
 范例制作4-1 上色游戏《天堂》人物设计
 第三节 人物黑白上色法
 范例制作4-2 上色人物插画《中国武士》
 第四节 人物素材拼贴法
 第五节人物插画修改法
 本覃小结
 本章作业
第五章 CG软件组合漫画分镜头创作
 第一节 软件组合漫画分镜头
 范例制作5-1 漫画《坠落的娅妮》分镜头
 范例制作5-2 漫画《回乡之路》分镜头
 第二节 快速完成作品创意
　⋯⋯
第六章　CG商业插画综合实战
第七章　自学实践的相关建议
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章节摘录

版权页：   插图：    2.纯艺表现期 “文革”结束，市场经济的春风吹遍了祖国的大江南北，各地的文艺
创作、杂志出版，以及民间的绘画创作也开始恢复。
广大的青年绘画爱好者开始报考各地的美术学院。
插画创作也在这样一个时代背景下，开始了新的篇章。
首先是连环画创作的兴起；其次是杂志种类的丰富，一些在文革期间被禁止的杂志开始流行起来。
几乎所有的职业画家都以绘制连环画和插画作为副业。
 那个时候，连环画题材非常广泛，主要有古典文学名著题材、神话传说题材、现代题材、外国题材、
科幻题材等，见图1—8、图1—9。
连环画的艺术表现形式多样，主要有线描连环画、素描连环画、水墨连环画、木刻连环画、漫画连环
画、彩色连环画、电影连环画等。
连环画的版本包装不一，主要有平装、精装、线装，20开本、48开本、60开本、64开本等。
很多20世纪七八十年代出生的人，青少年时代都是在连环画的陪伴下渡过的。
 这个时期的插画艺术在表现形式上，大量使用写实主义手法，以国画和西洋画的表现风格来绘制，可
以说速写这门现在艺术考生必考的科目，就是当年的老一辈连环画家为了生计而锻炼出来的快速画法
。
 3.市场过渡期 从20世纪80年代后期开始，原本陈旧的绘画风格和故事表达手法已经不再适应市场了，
连环画逐渐陷入沉寂时期。
随着改革开放的深入，人民文化生活质量的不断提高，影视、报刊的迅猛发展，连环画受到了前所未
有的挑战和冲击，尤其是受国外卡通漫画的影响，连环画这门“国粹”艺术，竟然在辉煌了近半个世
纪后忽然“休克”。
 在这个时期，大量的连环画家开始改变风格绘制新式样的卡通、漫画，当然在插画的领域内也只是在
不断地探索，基本的风格和创作人群还是延续1993年以前的。
 新的插画作者，由于没有参与过太多的传统连环画的创作工作，所以他们开始只是以日本式样的漫画
风格在进行创作。
在“市场过渡期”，有大量的仿制日式的漫画和插画作品在市面上流通，当然质量是相当的差。
 当时有几本比较重要的杂志：《画王》、《卡通王》、《少年漫画》等，这些杂志以及数不清的杂志
一起构成了那个时代最生动的画卷，见图1—10。
所有的作者都在模仿日本的风格，但是却不知道日本的风格究竟是什么。
这个时期的显著特点就是：杂而乱，但是市场充满了生动的气息。
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编辑推荐

《"十二五"全国高校动漫游戏专业高等教育规划教材:CG插画创作(套装共2册)》配套《CG插画实训》
精心选择的典型例题更是配合教材的重点知识和技能的热身实战，让读者亲身体验用各种技法创
作CG插画的乐趣，定能感受深刻。
配套光盘内容包括实训册对应的练习图和参考答案、教材中对应的案例线稿图和最终彩色效果图、名
家笔刷以及作者其他绘画作品。
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