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内容概要

本书是一本SketchUp自学用书，旨在帮助读者掌握SketchUp的各种绘图技能以及精髓内容，并运
用SketchUp进行各种三维模型的制作及设计。

本书语言精练、结构清晰、实例丰富，采用由浅入深、图文并茂的方式讲述，适合各类SketchUp的初
、中级读者，三维制作和室内外设计爱好者，以及各类计算机培训中心、中职中专、高职高专等院校
作为教材参考使用。
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作者简介

陈冲，讲师，主要担任的课程有《平法识图》、《建筑CAD》等，并辅导课程实训、毕业设计等，参
编教材及科研课题多项。

鼎翰文化是专业从事图书创作、编辑、策划与多媒体教学光盘制作（课件）的图书工作室。
成立于2005年，拥有一批资历深厚、经验丰富的图书策划人员和专业的多媒体制作团队。
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