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前言

　　190年前，拿破仑兵败滑铁卢，被英国流放到大西洋上的圣赫勒拿岛。
后来，有人送给他一部《孙子兵法》打发时间。
据说，他读完之后发出两个感叹：一个是——“如果早读此书，欧洲就是朕的了”；另一个是——“
中国，是一头熟睡的狮子，当它醒来时会震惊世界。
”对于后一个感叹，我的理解是，这个不可一世的世俗帝王从微言大义的《孙子兵法》中看到了中华
民族传统文化蕴藏着无与伦比的智慧和旺盛的生命力。
这种智慧和生命力一旦进发，必将创造世界历史文化的新篇。
　　拿破仑的预言过去近两个世纪了。
而这近两个世纪中，中国大约有一半的时间是在列强的凌辱和无边的苦难中徘徊，有约六分之一的时
间是在内战和内乱中沉浮。
直到中华人民共和国成立以后，中国共产党才带领全国人民逐渐走上了一条符合国情、具有中国特色
的社会主义建设之路和强国之道。
在经济上取得世人瞩目的伟大成就之后，中共在“十六大”报告中又提出，要大力发展社会主义市场
经济、社会主义民主政治和社会主义先进文化，不断促进社会主义物质文明、政治文明和精神文明的
协调发展，并突出强调了文化建设的重要性。
2006年初，中共中央和国务院又在《关于深化文化体制改革的若干意见》中明确指出：当今世界，文
化与经济、政治相互交融，在综合国力竞争中的地位和作用越来越突出；在全面建设小康社会、实现
中华民族伟大复兴的历史进程中，繁荣和发展社会主义先进文化具有全局性、战略性的地位和作用。
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内容概要

“世界文化产业”丛书由清华大学国家文化产业研究中心陆地教授于2004年初开始组织国内外专家、
学者编写，目的是为中国文化产业的经营者、管理者、研究者提供一个嘹望、借鉴世界文化产业发展
的窗口和实证。
    该丛书以国别为单位，分别介绍世界上主要国家文化产业市场的最新情况、管理制度和发展模式以
及经验教训等，内容涉及出版业、电影业、电视业、广播业、音像业、广告业、演艺业、网络业等方
面，资料翔实，数据丰富，历史与现实衔接，宏观与微观兼具，亦述亦评，饶有新意。
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作者简介

姜锡一，韩国人，先后毕业于韩国东国大学中文系和中国清华大学新闻与传播学院，获得文学硕士学
位。
曾修韩国文化产业振兴院国外市场营销专家课程，翻译了韩国《广播电视法》。
目前在北京大学新闻与传播学院攻读博士学位。
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章节摘录

　　第1章　总论　　一、文化产业的概念、定义和范围　　让我们来看看到目前为止人们对于文化
产业的定义。
首先，狭义的文化产业是指娱乐要素在商品附加价值的形成中具有重大作用的产业。
而广义的文化产业是指在文化和艺术领域创作出的作品被商品化并进入所有流通阶段的产业。
同时，以追求利润为目的、生产出文化和艺术商品并进行交易的活动也属于文化产业。
　　由于各个国家在地理位置上的差异，加上文化概念本身就比较模糊，所以各个国家在文化产业的
范围界定上各不相同，用语也不尽一致。
联合国教科文组织对文化产业的分类包括文化遗产、印刷材料及文献、音乐、演艺艺术、视觉艺术、
电影及摄影、广播及电视、社会文化活动、体育活动、自然及环境等。
　　作为产业动向分析机构的美国普华永道咨询公司认为，在韩国常常被称作“文化产业”的产业应
该被称为“娱乐和媒体产业”，它包括电影、电视、唱片、广播、广告、网络、游戏、杂志出版、新
闻出版、书籍出版、信息服务、游乐场、赌场、运动等产业群。
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