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内容概要

本书依据计算机科学与技术的学科知识结构，按照计算机专业本科生所应掌握的知识点和课程内容，
讲述如何认识计算机科学与技术。
全书内容以介绍基础知识为主，按计算机硬件、软件、网络和应用等几条主线阐述计算机科学与技术
专业的学生所应掌握的课程和相应知识点。
重点不在于技术细节，而在于让学生理解计算机的学科体系，明确自己的学习目标；书中每章后附有
习题，便于训练和知识深化。
    本书可作为普通高等学校计算机科学与技术专业本科生教材，也可作为条件好、学生素质高的专科
学校和职高类学校教材，亦可供自学和欲了解计算机科学与技术专业知识的人员学习和参考。
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