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内容概要

本书以中文Visual FoxPro 6．0数据库管理系统为背景，以初学数据库的学生为读者，详细介绍关系数
据库系统管理数据的基本操作方法和数据库程序设计的基础知识，重点培养学生使用数据库管理系统
处理数据的能力，初步培养学生的程序设计能力。
本书以开发学生最为熟悉的、与学生关系最为密切的学生成绩管理系统的开发过程为主线，并以这个
学生最容易接受的实例贯穿全书。
由浅入深、循序渐进地组织教材内容，旨在逐步引领学生掌握开发简单实用的数据库应用系统的基本
方法和技能。
    本书可作为普通高等学校和高等职业技术学院非计算机专业教材，也可供学习数据库管理系统的人
员参考。
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章节摘录

　　第1章 绪论　　1.1 数据库基础知识　　本章重点：Visual FoxPro的工作界面及对两种程序设计思
想的理解。
　　本章难点：对程序设计思想的理解。
　　1.1数据库基础知识　　数据对我们每一个人来说都是不陌生的，每个部门、每个单位都保管着本
部门本单位的一些有用的数据或资料。
例如，在企业管理中，保留着大量关于生产计划、原材料情况、设备情况和销售情况及员工的数据和
资料，常常利用这些资料来指导当前生产或者为选择最佳的管理方案提供重要的根据。
在学校管理中，保存大量的关于学生的数据，如学生的人事材料、学生的学习成绩记录和体格检查表
及教师的相关资料等，可利用这些数据对学生的各种情况进行统计与分析。
在医院管理中，保存着大量的病历，为诊断和治疗提供依据，等等。
　　要在计算机中管理如此庞大的数据量，必须依靠数据库技术。
数据库技术产生于20世纪60年代末，是数据管理的最新技术，是计算机科学的重要分支。
数据库技术是信息系统的核心和基础，它的出现极大地促进了计算机应用向各行各业的渗透，数据库
的建设规模、数据库信息量的大小和使用频度已成为衡量一个国家信息化程度的重要标志。
　　Visual FoxPro作为数据库系统中的一个工具，已被广泛应用于实际项目开发中，通过它，可以很
方便地进行数据的管理。
为了更好地掌握Visual FoxPro的应用，先来学习一些数据库系统的基础知识。
　　1.1.1数据库基本概念　　1.数据（Data）　　数据是对客观事物的符号表示，是用于表示客观事
物的未经加工的原始素材，如图形符号、数字、字母、声音、图像、指纹等。
在计算机中，数据是指所有能输人到计算机并被计算机处理的符号的总称。
　　2.数据库（Database，简记为DB）　　数据库是指长期存储在计算机内、有组织的、可共享的、
统一管理的相关数据的集合。
数据库具有数据按一定的数据模型组织、描述和储存，可为各种用户共享、冗余度较小、数据独立性
较高、易扩展等特点。
　　如创建一个student数据库，在该库中可以长久保存学生的基本信息、选课信息、成绩信息等各类
与学生相关的大量数据。
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