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内容概要

全书共分8章：第1章介绍了UGNX6.0软件的主要技术特点、主要应用模块、操作界面、默认参数设置
、三维建模方法和一般步骤、鼠标的应用等，最后带领读者共同创建一个结构简单的透盖实体模型；
第2章主要介绍
UGNX6.0中常用工具以及一些基本操作；第3章主要对草图的定义、特点、应用场合和操作步骤进行
了介绍，并通过3个典型实例详细介绍了草图功能的应用；第4章主要介绍单个实体的建模方法；第5章
通过4个实例介绍常用基本零件的建模过程和方法，并且介绍了UGNX6.0中多种零件制作工具的使用
；第6章通过4个实例介绍一些复杂零件的建模过程和方法；第7章通过3个实例详细介绍装配建模的过
程和方法；第8章主要介绍UGNX6.0工程图的特点、一般绘制过程、制图参数预设置、视图和剖视图
的创建、图纸标注及装配爆炸视图的创建。
本书主要面向初、中级读者，适合初、中级读者在入门与提高阶段使用。
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编辑推荐

　　《UGNX6.0三维机械设计》针对应用型本科院校学生的特点，结合大量工程实例，由浅入深、循
序渐进地介绍UGNX6.0软件的功能和具体操作方法，重点突出应用性、工程实践特色，因此具有很强
的应用价值和指导意义。
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