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内容概要

　　《高等学校“十二五”规划教材（计算机软件工程系列）：程序设计基础（C语言）》从培养应
用型人才的角度出发，系统地介绍了C语言编程的基本知识和程序设计的基本方法，内容包括：程序
设计基础、简单的程序设计、基本数据类型、运算符和表达式、控制结构、数组、函数、指针、字符
串、编译预处理、数据构造类型和多文件、文件。
各章配有大量例题和练习。
　　《高等学校“十二五”规划教材（计算机软件工程系列）：程序设计基础（C语言）》可以作为
面向应用的高等院校中计算机类各个专业程序设计基础课程、一般高等院校理工科各专业公共计算机
基础课程“高级语言程序设计”、“程序设计基础”、“C程序设计”、“C语言”等的教材和参考书
，还可以供从事计算机工作的有关人员参考。
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编辑推荐

　　《程序设计基础（C语言高等学校十二五规划教材）》以C语言为工具，以程序设计为主线，采用
任务驱动式、案例式教学组织内容。
　　本书自始至终贯穿结构化程序设计思想，所有例题都具有良好的结构和程序设计风格，并且每个
知识点后都提出程序设计中容易出现的问题，使读者一开始编写程序就具有良好的编程风格，而且不
容易犯常见的错误。
　　本书由哈尔滨工程大学董宇欣和吴良杰、哈尔滨师范大学于延、哈尔滨学院潘莹、黑龙江工程学
院苗志滨共同编写。
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