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内容概要

内容简介
VisualBasic6.0是微软公司最新推出的VisualStudio6.0可视化应用程序开发工具组
件中的一员，也是当今世界上最流行的可视化编程工具。
本书是“VisualBasic6.0高级编
程技巧系列”丛书中的一本――控件篇。
主要内容是系统全面介绍在VisualBasic6.0环境
下如何利用控件进行程序设计，除了讲解具有针对性的实用方法之外，并在其中插入了大量全
新的实例。
在这些实例中有许多都是作者在实际设计中采用过的。
本书共分11章，其内容包括
常见控件、高级控件和自编控件三部分内容。
书中通过作者的编程实践经验，用大量的实例说
明三类控件的编程方法，从而使读者进一步加深对VB控件的理解和应用技巧。

本书立意独特，体系完整，内容充实，图文并茂，使用最新的实例，讲解最实用的方法，
奉献最有价值的技巧，使读者能在最短的时间内掌握使用VisualBasic6.0开发出最好的应用
程序的方法和技巧。

本书不仅适用于VisualBasic的初学者作为学习和开发Wind0ws应用程序的理想参考书，
更适用于所有软件开发人员作为常备手册性参考书。
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