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内容概要

　　《C语言程序设计》针对应用型人才培养目标，从学生思维方式、理解能力及后续课程中的应用
诸方面因素出发编写。
全书分为九章，主要内容包括：C语言程序设计基础，数据类型、运算符及表达式，数据的输入输出
，程序控制结构，数组、函数、指针、结构体与共用体和文件操作等。

　　本教材在结构上突出了以程序设计为中心，以语言知识为工具的思想，并介绍它们在程序设计中
的应用；在内容上注重知识的完整性，适合初学者的需要；在写法上追求循序渐进，通俗易懂。
本教材配有教学参考书《C语言程序设计实验指导与课程设计》，以方便读者深入学习和上机操作。

　　本教材既可以作为高等学校本科及专科学生C语言程序设计的教材，又可以作为自学者的参考用
书，同时也可供各类考试人员复习参考。
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章节摘录

　　程序设计是一种智力劳动，编程序时面对的是一个需要解决的问题，要完成的是一个符合题目要
求的程序。
有了程序语言，我们该如何着手编写程序呢？
在程序设计领域里，解决小问题与解决大问题，为完成练习而写程序与为解决实际应用而写程序之间
并没有本质的区别。
　　使用语言编写程序要注意以下几个重要方面。
　　（1）分析问题的能力，特别是从计算和程序的角度分析问题的能力。
应逐渐学会从问题出发，通过逐步分析和分解，把原问题转化为能用计算机通过程序方式解决的问题
。
在此过程中构造出一个解决方案。
这方面的深入没有止境，许多专业性问题都需要用计算机解决，为此，参与者既需要熟悉计算机，也
需要熟悉专业领域。
将来的世界特别需要这种兼容并包的人才。
虽然课程和教科书里的问题很简单，但它们也是通向复杂问题的桥梁。
　　（2）掌握所用的程序语言，熟悉语言中各种结构，包括其形式和意义。
语言是解决程序问题的工具，要想写好程序，必须熟悉所用语言。
应注意，熟悉语言绝不是背诵定义，这个熟悉过程只有在程序设计的实践中才能完成。
就像上课再多也不能学会开车一样，仅靠看书、读程序、抄程序不可能真正学会写程序。
要掌握一种语言写程序，就需要反复地亲身实践。
　　（3）学会写程序。
虽然写过程序的人很多，但会写程序、能写出好程序的人不多。
什么是好程序？
例如，解决同样问题写出的程序，比较简单的就是一个好程序。
这里可能有算法的选择问题，有语言的使用问题，其中需要确定适用的程序结构等。
除了程序本身是否正确外，人们还特别关注写出的程序是否具有良好的结构，是否清晰，是否易于阅
读和理解，当问题中有些条件或要求改变时，它们是否容易修改程序去满足新的要求等等。
　　（4）检查程序错误的能力。
初步写出的程序常会包含一些错误。
虽然语言的编译系统能帮我们查出其中的一些错误，并通告发现错误的位置，但确认实际错误和实际
位置，确定应如何改正，这些永远是编程者的事。
对于系统提出的各种警告，系统无法检查的错误等的认定就更要依靠人的能力。
这种能力也需要在学习中有意识地锻炼。
　　（5）熟悉所用工具和环境。
程序设计要用一些编程工具，要在具体计算机环境中进行，熟悉工具和环境是很重要的。
目前大部分读者可能要用某种集成开发环境做程序实习，熟悉这种环境的使用能够大大提高我们的工
作效率。
　　⋯⋯

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


