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内容概要

　目前面向对象程序设计方法是软件开发的主流方法。
本书讨论面向对象程序设计的基本概念，以及使用c++语言进行面向对象程序设计的基本方法。
本书的内容主要包括面向对象技术的基本概念和思想、类和对象、友元和运算符重载、继承、运行时
的多态性和抽象类、模板、异常处理、I／0流类库、C++对C常规性能的扩充等。
另外，为方便学生上机实践，附录中还讨论了Visual C++集成开发环境的组成、编译和运行C++程序
的方法、程序调试技术和C++下的Windows编程方法。
本书的所有例子都已用Visual C++6．O调试通过。
 　　本书在第一版的基础上对内容作了重失改动，重新考虑了章节内容的取舍，大部分内容都已全部
重写。
 　　本书既可作为大专院校计算机等专业面向对象程序设计课程的教科书，也可作为从事计算机开发
和应用的工程技术人员的自学参考书。
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