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内容概要

本书详尽介绍了目前在电子信息和通信领域被广泛应用的数字信号处理硬件实现的全新解决方案，即
基于EDA与SOPC的现代DSP开发技术，以及与之相关的开发工具的使用方法、设计理论和一些典型的
设计实例。
全书内容包括基于MATLAB/SimuLink的DSP和通信系统模块的设计技术；Quartus II的基本使用方法、
详细的设计流程向导、多种优化设计方法、逻辑锁定技术、嵌入式逻辑分析仪SignalTap II的使用方法
、Quartus II/DSP Builder及第三方EDA工具Synplify、Leonardo Spectrum和Modelsim的优化设计接口技术
。
全书深入、系统地介绍了基于MATLAB环境下DSP Builder/SignalCompiler对现代DSP系统开发的基本方
法，以及基于这些工具的DSP IP核的使用方法和使用规则。
    本书内容新颖、实用，为DSP领域的读者展示了有别于传统TI DSP处理器的、全新的DSP系统实现技
术，为软件无线电领域的读者提供了一项不可或缺的系统设计解决方案，也为电子信息领域的读者
向EDA技术的更高层次迈进提供了有用的工具。
    本书可作为电子类各专业高年级本科生、研究生的教材，或作为相关领域工程技术人员的参考书，
也可作为现代电子系统设计、电子设计竞赛、DSP应用系统以及通信电子系统高层次开发的参考书，
或用作SOC/SOPC技术实验教材。
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