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内容概要

全书共分八章，以当前流行的最新版本多媒体技术编辑开发软件和多媒体最新发展技术为主导思想，
深入地论述了多媒体技术的基本理论、编程方法和制作技巧。
分别介绍了多媒体在几个重要领域的实用技术——电子讲演稿、多媒体CAI制作，声音媒体制作，电
子相册制作，多媒体网页、网站制作和多媒体演示软件开发。
本书从多媒体制作技巧上和技术难点上进行重点讲述，并配有大量制作实例和课后习题，从而使学员
能迅速掌握多媒体技术。
    本书考虑到不同读者的接受能力，对每一项技术都由浅入深地进行了论述，读者可根据自己的实际
情况进行取舍。
    本书可作为计算机类专业，信息、艺术设计类专业本科生、研究生的教材，也可以作为广大计算机
爱好者、专业技术人员以及教师的参考书。
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