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内容概要

3ds max 7中文版是国内最流行的动画制作与效果图表现软件。
本书是一本介绍3ds max 7中文版效果图制作的入门教程。
全书以课堂教学的方式细致地讲解了3ds max 7中文版各个功能的使用方法与技巧，自始至终贯穿了效
果图制作的思想与理念，并提供了大量效果图设计实例。
全书共分9课，内容包括3ds max 7中文版简介、基本建模技术、对象的编辑与修改、材质与贴图的编辑
、灯光与相机的设置、渲染输出与后期处理技术等，最后还给出了两个完整的综合实例，以提高读者
的操作技能。
    本书的最大特点是以课堂教学的形式向读者讲述了效果图的制作要领，可以帮助读者快速掌握各种
效果图的制作技巧。
    全书内容翔实，语言精练，条理清晰，实例丰富，非常适合于3ds max 7初学者使用，尤其适合作为
大中专院校、高职高专以及培训班的教材使用。
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