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内容概要

三维动画设计是计算机图形学的重要组成部分。
本书从初学者的实际需要出发，全面、系统地讲述了3DS MAX 7.0的常用功能、使用方法和技巧。
其主要内容包括：3DS MAX 7.0基础知识，二维和三维对象造型设计，修改编辑器的使用方法和技巧
，灯光和相机的操作，材质与贴图的使用方法和技巧，图解视图的使用方法和技巧，轨迹视图的功能
、结构、使用方法和技巧，环境和效果编辑器的功能、结构和参数设置，以及一个电视片头的制作实
例。
    本书语言简练，条理清楚，图文并茂，不仅可作为计算机辅助设计专业、影视广告专业学生的教材
，也可作为室内外装饰装修设计、多媒体设计等相关技术人员的培训教材和参考书。
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