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内容概要

本书系统地介绍了Authorware 7.0各种功能的使用方法，内容安排上由浅入深，使读者可以逐步深入了
解Authorware 7.0。
在教材的编写上，我们突出一个基本想法：理论够用，实例丰富。
每一个知识点都配备了必要的实例，各章节末尾都配有习题。
读者通过对这本书循序渐进的学习，很快就可以掌握Authorware 7.0的精髓。
本书只用少量篇幅讲解基本的理论知识，大量篇幅用于讲解实例。
全书图文并茂，通俗易懂。
    本书随书配有一张光盘，其内容为各章实例及素材。
    本书适合多媒体爱好者及广大培训班学员、职业院校学生使用，也可作为多媒体开发人员的参考用
书。
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书籍目录

|基础篇|  第1章 Authorware介绍    1.1 多媒体软件开发概述    1.2 Authorware的功能介绍    1.3 Authorware
7.0的安装与运行    1.4 Authorware 7.0的工作环境介绍    习题  第2章 Authorware 7.0的基本操作    2.1 图标
的基本操作    2.2 调整设计窗口    2.3 程序初始化窗口的设置    2.4 导入对象    2.5 制作一个简单的多媒体
程序    习题  第3章 处理图形和图像    3.1 绘图工具的使用    3.2 外部图像的导入    3.3 图像的显示模式和
层次    习题  第4章 处理文本对象    4.1 文本的创建和导入    4.2 设置文本属性    4.3 实现文本特效    习题  
第5章 Authorware 7.O的动态效果    5.1 Authorware 7.0中的动画    5.2 运动动画效果    5.3 运动动画的应用
实例    习题  第6章 在Authorware 7.0中使用多媒体对象    6.1 声音对象    6.2 数字电影对象    6.3 Flash动画
、QuickTime电影和GIF动画对象    6.4 ActiveX控件    习题  第7章 交互式多媒体程序设计    7.1 Authorware
中的交互响应方式    7.2 分支程序的设计    习题  第8章 框架和导航  第9章 知识对象|提高篇|  第10章 变量
、函数和表达式  第11章 Authorware的媒体库和模板  第12章 调试与打包|实战篇|  第13章 Authorware 7.0
典型实例介绍  第14章 Authorware 7.0项目制作附录A Authorware 7.0系统变量一览表附录B Authorware 7.0
系统函数一览表
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