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内容概要

本书通过10个简单常见的小游戏，循序渐进地介绍了Flash 8游戏制作的一些基本概念和知识。
内容包括Flash 8的基本操作界面及基本概念、按钮判断的原理、数组概念与层遮罩原理、颜色控制与
进度条制作、结构化编程方法、移动物件的不同方法、随机掉落物件和碰撞检测、制作一个常见的实
战游戏、模拟真实的运动模式及按键检测。
    本书为中等职业教育系列教材，对于有一定Flash操作基础并具有较强逻辑思考能力的读者也可以作
为进一步学习的资料。
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章节摘录

第1章　永远得不到的礼物1.2 Action Script的输入和运行制作Flash游戏与制作Flash动画最大的不同是必
然要跟Action Script打交道。
那么，什么是Action Script呢?Action Script是Flash中内嵌的脚本语言，使用它可以实现对动画流程以及
动画中元件的控制，从而制作出丰富的交互效果以及动画特效。
在进行游戏开发制作的时候，我们是离不开Action Script的。
Action Script有三种用法：为时间轴中的关键帧添加脚本、为影片剪辑元件实例添加脚本、为按钮添加
脚本。
1.为时间轴中的关键帧添加脚本（1）单击需要添加脚本的关键帧。
（2）按F9键打开匝动作习浮动面板。
（3）向Action Script输入框中输入所需要的语句。
（4）添加完所需语句后，再次按F9键即可关闭[动作]浮动面板。
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编辑推荐

《中等职业教育系列教材·Flash8实训教程:游戏制作入门》为中等职业教育系列教材，对于有一
定Flash操作基础并具有较强逻辑思考能力的读者也可以作为进一步学习的资料。
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