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内容概要

本书分三部分，共16章。
第一部分对C++语言的基本机制，即对C++语言中用于支持面向过程与面向模块化程序设计的语言机
制进行了较为准确与全面的介绍；第二部分重点介绍了C++支持面向对象与类属程序设计的各种语言
机制，同时，在该部分对C++的异常处理机制进行了较为详尽的介绍；第三部分对C++标准模板库STL
进行了简要阐述，由于程序一般都要进行字符串与输入/输出处理，因此，在该部分重点对标准类库中
的string类和C++的I/O类进行了较具体的介绍。
    本书针对计算机专业的本科生编写。
书中注有星号的章节为C++中较深入的一些问题，在教学中可视教学时数与教学对象进行适当取舍。
本书除作为本科生C++程序设计的教材之外，还可供计算机或电子类相关专业的研究生或工程技术人
员参考学习。
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