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前言

　　计算机程序设计能力对计算机专业学生知识的掌握、技能的提高和智力的开发变得越来越重要。
实际上，编程序不难，但编好程序不易。
质的飞跃来自量的积累，良好的专业技能和创造性思维的培养，关键在于实践。
程序设计是高强度的脑力劳动，是创造性的艺术，其真知灼见是从实践中获得的，只有多实践，才能
学会程序设计的真本领，才会将知识与技术变成能力，应用自如。
　　在C++、JaVa、C#等语言风靡IT界的今天，本书仍以C语言为基础进行介绍是有原因的。
C语言是一门功能强大的基础性程序设计语言，其规模适中、应用面宽。
学好c语言程序设计，再学习其他语言时就会更加容易。
　　本书共分7章，包括3部分内容：程序设计基础（第1章）、c语言的高级处理技术（第2章数据类型
、第3章指针高级应用、第4章文件操作、第5章图形界面与动画设计、第6章键盘与鼠标操作）及典型
算法（第7章）。
各章内容包括：　　第1章程序设计基础，主要介绍了用c语言编写程序的步骤、程序编写环境、如何
调试程序、参数传递相关技术、完整的c程序结构以及一些编程风格。
　第2章数据类型，重点对结构体、枚举和联合进行讲解，通过两个综合实例，进一步说明了构造数
据类型的用途。
　　第3章指针高级应用，从指针的基本概念开始，由浅入深，对指针进行全面讲解。
　　第4章文件操作，介绍了用c语言如何操作文件，并通过一个简单的银行账目管理系统示例，阐述
了文件操作的实用性。
　　第5章图形界面与动画设计，重点介绍如何用c语言设计制作漂亮、动感的界面。
　　第6章键盘与鼠标操作，介绍如何用键盘和鼠标进行操作。
　　第7章算法，着重介绍了迭代法、穷举搜索法、递推法、递归法、分治法、回溯法、贪婪法等常
用的程序设计方法与实例。
　　本书的编写本着“重基础，重启迪，重应用”的思想，对于每个问题，都用程序来说明。
每章都有大量例程以及综合实例。
　　程序是编会的，不是看会的，也不是听会的。
在学习的过程中，建议读者不要试图记住所有语法后再去写程序，而应当边写边学，边学边写。
编写程序的过程是艰苦的，但只有经历过，才能体会到程序运行正确后的那种喜悦。
　　本书第1、3、7章由耿国华编写，第4、5章及附录由刘晓宁编写，第2、6章由朱晓冬编写。
全书由耿国华统稿。
　　本书参考学时数为36学时，实习机时为36机时。
本书中所有程序都在TC 2．0环境下调试通过。
　　由于编者水平有限，书中难免存在不足之处，恳请读者指正。
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内容概要

本书共分7章，包括3部分内容：程序设计基础(第1章)、C语言的高级处理技术(第2章数据类型、第3章
指针高级应用、第4章文件操作、第5章图形界面与动画设计、第6章键盘与鼠标操作)及典型算法(第7
章)。
每章附有大量例程和综合实例，便于读者学习、实践、提高。
     本书集作者多年教学实践经验编写而成，内容丰富，技术实用。
书中所有程序都在TC 2.0环境下调试通过。
     本书可用作高等学校计算机及相关专业C语言程序设计和程序设计技术课程的教材，也可供从事计
算机应用开发的工程技术人员参考使用。
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章节摘录

　　第1章　程序设计基础　　1.1　程序设计语言与语言处理程序　　1.1.1　程序设计语言　　为了
有效地实现人与计算机之间的通信，人们设计出多种词汇少、语法简单、意义明确的适合于计算机使
用的语言，这样的语言被称为计算机语言。
计算机语言从狭义的角度看是计算机可以执行的机器语言，从广义角度看是一切用于人与计算机通信
的语言，包括程序设计语言，各种专用的或通用的命令语言、查询语言、定义语言等。
　　程序设计语言（programming language）泛指一切用于书写计算机程序的语言，包括汇编语言、机
器语言，以及称为高级语言的完全符号形式的、独立于具体计算机的语言。
程序设计语言是计算机语言的一个子集。
　　程序设计语言可分为低级语言与高级语言两大类。
低级语言是与机器有关的语言，包括机器语言和汇编语言。
高级语言是与机器无关的语言。
　　1．机器语言　　机器语言是以“0”、“l”二进制代码形式表示的机器基本指令的集合，是计算
机硬件唯一可以直接识别的语言。
　　⋯⋯
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